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\ Bonus: +5% Attraktivitit fiir alle offentlichen Einrichtungen

h)

NUTZTIERE

Bonus: Tierfarmen haben +5% Produktion und -10% Unterhaltskosten.

SCHNEEFLOCKE

Bonus: -50% Unterhaltskosten, +10 Attraktivitit fiir Zoogehege
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DIE SETS
DER ALTEN WELT

ALBINO-GORILLA WEIBER TIGER
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Gewohnlich, 10 (il B9 | Gewohnlich, 10 i) £} | Legendar, 50 (i Py Legendar, 50 (1)

Expeditions-Bonus: }{+30 ” Expeditions-Bonus:}{_+3O

AUSGESTDHBENE ARTEN

Bonus: +5% Attraktivitit von Zoologischen Gdrten.

ALPAKA SCHATTENWOLF

Ungewdhnlich, 20 / Legendar, 50 (! Q
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' Expeditions-Bonus: A+10 : <,Y Bonus: Das Bergungschiff hat eine erhohte Chance, Epische und Legendiire Tiere zu finden. Bonus: +3% Attraktivitit von Wirtshdusern, Varieté und Clubhaus.
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Legendar, 50 Q
Expeditions-Bonus: £+50
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Ungewohnlich, 20
Expeditions-Bonus: AA+15
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' % . ‘ % W Bonus: +25% Produktion und -25% Unterhalt von Schneiderei, Weberei, Hutmacherei Poncho- &, Bonus: Der Besucherkai erhdlt +100 Attraktivitit, eine um 5% erhohte Chance auf einen
%% Bonus: +2 Zufriedenheit (beeinflusst Arbeiter, Handwerker und Obrerors) : Bonus: Alle Einwohner verbrauchen 5% weniger Waren* ; : 4
~ e ¥ weberei = v ) Besuch und die erhohte Chance, dass Spezialisten die Insel besuchen. a
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