
Narwal
Legendär, 50

Riesenalk
Legendär, 50

Walross 
Episch, 40 
Expeditions-Bonus:      +25

Polarbär
Episch, 40
Expeditions-Bonus:         +30

Ringelrobbe
Ungewöhnlich, 20

Polarfuchs 
Ungewöhnlich, 20

PolarkreisPolarkreis
Bonus: +25% Produktion und -25% Unterhalt von Schneiderei, Weberei, Hutmacherei Poncho-
weberei

Die Sets Die Sets 
der Alten Weltder Alten Welt

Die Sets deR Neuen WeltDie Sets deR Neuen Welt

Die Sets deR ArktisDie Sets deR Arktis

AttraktivitätGlaubeGefechtskunde Geschick Heilkunst Kampfkraft Navigation JagdglückRedegabe

Rentier
Selten, 30 

Polarwolf
Selten, 30
Expeditions-Bonus:      +20

Moschusochse
Selten, 30 

Arktische TundraArktische Tundra
Bonus: Der Besucherkai erhält +100 Attraktivität, eine um 5% erhöhte Chance auf einen  
Besuch und die erhöhte Chance, dass Spezialisten die Insel besuchen.

Narwal
Legendär, 50

Riesenalk
Legendär, 50

Walross 
Episch, 40 
Expeditions-Bonus:      +25

Polarbär
Episch, 40
Expeditions-Bonus:        +30

Ringelrobbe
Ungewöhnlich, 20

Polarfuchs 
Ungewöhnlich, 20

PolarkreisPolarkreis
Bonus: +25% Produktion und -25% Unterhalt von Schneiderei, Weberei, Hutmacherei Poncho-
weberei

Leuchtkaimar
Selten, 30 

Unbekannter Leuchtfisch
Selten, 30 

Drachenfisch der Tiefsee 
Selten, 30 

LeuchtkreaturenLeuchtkreaturen
Bonus: +3% Attraktivität von Wirtshäusern, Varieté und Clubhaus.

Der Krake
Legendär, 50
Expeditions-Bonus:      +50 

Tiefsee- 
Anglerfisch
Episch, 40

Koboldhai
Episch, 40

Schwarzer  
Schlinger
Episch, 40

Kronenqualle
Selten, 30

Blobfisch
Selten, 30

Abgründige TiefenAbgründige Tiefen
Bonus: Das Bergungschiff hat eine erhöhte Chance, Epische und Legendäre Tiere zu finden.

Amazonasdelfin
Episch, 40 
Expeditions-Bonus:        +20       +10

Iguaca
Episch, 40
Expeditions-Bonus:       +20    

Schwarzer jaguar 
Episch, 40 
Expeditions-Bonus:       +20          

Pelikan
Selten, 30
Expeditions-Bonus:      +20        

Jaguar
Selten, 30
Expeditions-Bonus:      +20     

Schwarzer Kaiman 
Selten, 30 
Expeditions-Bonus:      +15        

RegenwaldRegenwald
Bonus: +5% Attraktivität für alle öffentlichen Einrichtungen

Weißer Tiger
Legendär, 50
Expeditions-Bonus:      +30 

Weißer Pfau
Legendär, 50
Expeditions-Bonus:      +30

Baiji 
Legendär, 50 
Expeditions-Bonus:      +25      +10

Albino-Gorilla
Legendär, 50
Expeditions-Bonus:       +30

Albino-Fennek
Legendär, 50

Albino-Alligator 
Episch, 40
Expeditions-Bonus:       +20  

SchneeflockeSchneeflocke
Bonus: -50% Unterhaltskosten, +10 Attraktivität für Zoogehege

Elch 
Selten, 30 

Schwarzbär 
Ungewöhnlich, 20 
Expeditions-Bonus: 	     +20

Braunbär 
Ungewöhnlich, 20 
Expeditions-Bonus: 	     +20

TaigawaldTaigawald
Bonus: Alle Einwohner verbrauchen 5% weniger Waren*

Weißer Hai 
Episch, 40 

Schwertfisch 
Selten, 30 

Orka 
Selten, 30 

Räuber der MeereRäuber der Meere
Bonus: Fischereien, Perlenfarmen und Fischölfabriken haben +5% Produktion, +10% Unter-
haltskosten und benötigen 10% weniger Arbeitskraft.

Grüne  
Meeresschildkröte
Gewöhnlich, 10

Teufelsrochen
Ungewöhnlich, 20

Rotfeuerfisch 
Ungewöhnlich, 20        

Seepferdchen
Ungewöhnlich, 20       

Igelfisch
Selten, 30 

Großer Tümmler 
Selten, 30 
Expeditions-Bonus:    +15      +5        

Großes KorallenriffGroßes Korallenriff
Bonus: +2 Zufriedenheit (beeinflusst Arbeiter, Handwerker und Obrerors)

Kolponomos 
Legendär, 50 
Expeditions-Bonus: 	     +15

Megaloceros
Legendär, 50 

Schattenwolf 
Legendär,  50 
Expeditions-Bonus: 	     +30

Ausgestorbene ArtenAusgestorbene Arten
Bonus: +5% Attraktivität von Zoologischen Gärten.

Östlicher 
Wasserbüffel
Ungewöhnlich, 20

Tiger
Selten, 30
Expeditions-Bonus:      +20        

Pfau 
Ungewöhnlich, 20 
Expeditions-Bonus:      +15        

Krokodil
Ungewöhnlich, 20 
Expeditions-Bonus:      +10       

Axishirsch
Ungewöhnlich, 20 

Östlicher Elefant 
Episch, 40 
Expeditions-Bonus:      +25       

Dschungel des OstensDschungel des Ostens
Bonus: Hafenaktivität +100%. Geringe Chance auf Zollware (5t)*

Schaf
Gewöhnlich, 10 

Pferd
Gewöhnlich, 10
Expeditions-Bonus:      +10        +10

Ziege 
Gewöhnlich, 10 

Hausschwein
Gewöhnlich, 10 

Huhn
Gewöhnlich, 10 

Rind 
Gewöhnlich, 10 

NutztiereNutztiere
Bonus: Tierfarmen haben +5% Produktion und -10% Unterhaltskosten.

Andenbär 
Episch, 40 
Expeditions-Bonus: 	     +10

Kondor 
Ungewöhnlich, 20 
Expeditions-Bonus: 	     +10

Alpaka 
Ungewöhnlich, 20 
Expeditions-Bonus: 	     +10

KordillerenKordilleren
Bonus: +10% Arbeitskraft und Einnamen von Bauern und Jornaleros.
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