[as Fuckrad der modernen Gesell aéa(ft

Die Bauern sind die erste Bevolkerungsstufe der alten Welt und somit auch
die Erste die ihr in Anno 1800 kennenlernt. Sie bewirtschaften die Felder
und arbeiten in einfachen Warenketten.

Ilhre Bediirfnisse sind bescheiden und einfach zu erfiillen. Ohne die Waren
die von ihnen produziert werden, ist der Aufbau eures Imperiums nicht
moglich.

Wir schauen uns hier an, wie ihr am besten diese Stufe versorgt und welche
Bedingungen ihr erfiillen miisst um gliickliche Bauern eurer Eigen nennen zu
diirfen.

5 — 7 GrofSe: 6x5<
Unterhalt: 20 &

Jl""}l Baukosten: 500 & + 1057

Ly ¥ Arbeitskraft: 0 52

GrifSe: 3x3<
Unterhalt: 0 &
Baukosten: 2 <7
Arbeitskraft: 0%

Grofe: SxI 1<

_ Grofie: 5x5 7 Produktionszeit: 0:30 (2t/min)
Unterhalt: 20 Unterhalt: 40 &

/ Baukosten: 500 & +10 7 Baukosten: 1005 + 27

Arbeitskraft: 0 &% Arbeitskraft: -255%

Grofe: 4x4 < Grofe: 4x3 <
Produktionszeit: 0:15 (4t/min) ﬂ Produktionszeit: 0:15 (4t/min)

Unterhalt: 10 i Unterhalt: 10 &
Al

Baukosten: 100 & Baukosten: 100 &

Arbeitskraft: -5 2 Arbeitskraft: -102

Grofe: 3x3<_» 3Module je 3x3 Grofse: 4x4<

Produktionszeit: 0:30 (2t/min) Produktionszeit: 0:30 (2t/min)
Unterhalt: 20 & Unterhalt: 50 &
Baukosten: 100 & + 27 Baukosten: 400 & + 27
Arbeitskraft: 10,2 Arbeitskraft: -505%

Grofe: 3x3<_» 72Module je 1x1 Grofe: 3x4 <>

Produktionszeit: 0:30 (2t/min) Produktionszeit: 0:30 (2t/min)
Unterhalt: 20 & Unterhalt: 40 &
Baukosten: 100 & + 27 Baukosten: 100 & + 27
Arbeitskraft: 2052 Arbeitskraft: -50/5%
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25z Grofle: 6x4 <

M| Produktionszeit: 0:30 (It/min)
| Unterhalt: 20 &
Baukosten: 500  + 1057 &
Arbeitskraft: 0 /%

Grofe: 5x3<

Unterhalt: 25 &

Baukosten: 500  + 4 7S
Arbeitskraft: 02

“' Die Bedisfuisse di fir den Aufstiog 1ty sied] nennen wir Muss-Ware.
//a%ﬁe/(/ de fof/éa/e/(ée/fs’/aafd)‘f/(/&fa ale /L/a/(/(—//m/( bezerchnet werden,
m Die Muss-Ware

Bauern besitzen gesamt nur fiinf Bediirfnisse, somit sind sie in der alten Welt die
peaunisse | mneaennet | pescheidenste Bevolkerungsschicht.

Frohlicher Bauer

€o 10/ 10 Drei dieser Bediirnisse musst ihr erflllen, um zur nachsten Bevolkerungstufe auf-
steigen zu konnen, die librigen zwei Wiinsche der Bauern erhohen ihre Zufrieden-
heit und fillen euer Konto etwas schneller auf.
H— 79—
T Marktplatz +5 +0 +0 +0 +0
G P Fisch +3 + +1 +1 +0
Arbeitskleidung +2 +3 +3 +3 +0
= Der Marktplatz ist bei den Bauern das Bediirfnis, welches als erstes erflillt werden
SUTCETCREE  muss. Bauernhauser ohne Markthaus verfallen in wenigen Minuten zu Ruinen und
[ beduriiese ) zomedenna | MUSSEN wieder aufgebaut werden. Am Anfang kann dies zu Schwierigkeiten fuhren,
% V':b wenn nicht genug Arbeiter flr die Holzproduktion vorhanden sind.

B Y/ % DieKann-Ware

@ Wirtshaus +0 +1 +1 +1 +12
$+  pao | Schnaps +0 +3 +3 +3 +8

Wovon wieviel?

Bedarf* 0,150000012 0,20000016 0,18461556

Baut 4 Holzfillerhiitten und

4 Sigewerke an den Kontor. Nun' | Produktion™* 120 120 120
baut man den Marktplatz und NED Versorgungs- 800 Bauern 650 Bauern 600 Bauern
verbindet diesen mit einer Strasse menge *¥¥

* Der Bedarf wird angegeben in Tonne pro Stunde

** Die Produktion wird fiir | Endproduktionsgebaude angegeben in
Tonne pro Stunde

*#* Die Versorgungsmenge bezieht sich daraif wieviele Bewohner der
behandelten Bevolkerungsschicht ein Endproduktionsgebaude versorgen
kann

an den Kontor.

Erst jetzt baut ihr so viele Wohn= \
hauser, wie ihr euch noch leisten
konnt (Denkt an die 50t Bretter

auf eurem Flaggschiff) und vergesst

die Strasse bei den Hausern nicht !



7 B\IE WARENKETTEN

ab 50 Bauern

Fischereihafen

o

ab 100 Bauern

C Schafsfarm
1')« 2 t/min

ab 100 Bauern

N\

@ Kartoffelhof
2 t/min

keine Voraussetzungen

Weberei W ;V H
2 t/min !

Schnapsbrennerei

2 t/min

Sagewerk

@ Holzfallerhiitte
4 t/min

$ 5 &

4 t/min
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Begrenzungsbox
3640
1440 Kacheln

=
i

Minimale Flache
933 Kacheln

Raumeffizienz
65%

m

Gebiude

96 x Bauernhaus
1 % Feuerwache
1 x Marktplatz

1 x Wirtshaus
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_/oy@ 75—27/& flirs erste /%/_ 2

Bauplane sollten nur als Denkanstoss gesehen werden.Ab einer be-
stimmten BevolkerungsgroBe sind sie eher hinderlich. Auch in Anno
sind Inseln nicht viereckig. Die Stadtlayouts hingegen sind grundsatzlich
empfehlenswert, denkt aber auch mal um die Ecke und versucht neue
Wege zu finden.

I
Begr gsb
19x19 Begrenzungsbox
361 Kacheln 13x13
Minimale Flache 169 Kacheln
313 Kacheln
Minimale Flache
Raumeffizienz 144 Kacheln
8T%
Gebdude Raumeffizienz
24 x Schafpferch - (3) 85%
8 ¥ Schaferei - (3)
1 % Lagerhaus
Gebiude
12 x Schafpferch - (3)

4 x Schaferei - (3)

Begrenzungsbox
21527
567 Kacheln

Begrenzungsbox
1517
255 Kacheln

Minimale Fldche
471 Kacheln

Raumeffizienz
83%

Minimale Flache
233 Kacheln

Gebaude
24 % Schafpferch - (3)
8 x Schafersi - (3)

8 x Weberei

2 x Feuerwache

1 x Lagerhaus

Raumeffizienz
1%

Gebdude

12 x Schafpferch - (3)
4 x Schaferei - (3)

4 % Weberei

1 x Lagerhaus

Begr b Begr b
2318 23x19

414 Kacheln 437 Kacheln
Minimale Flache Minimale Flache
397 Kacheln 416 Kacheln
Raumeffizienz Raumeffizienz
96% 95%

Gebaude

202 x Kartoffelfeld - (72)

Gebaude

-
288 x Kartoffelfeld - (72) % L ] @
4 Kartoffelhof - (72) 4 x Kartoffelhaf - (72)
4 x 5¢ nerei 4 x 5¢ nerei
1x Lagerhaus — L gt 1 x Feuerwache
e_ £ 1 x Lagerhaus




