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Ich freue mich, dass ihr den Guide ,Keim der
Hoffnung“ vor euch habt.

Auch wenn ich euch diesmal nicht bei den
Questen helfen konnte, hoffe ich euch ein
bisschen unterstiitzen zu kénnen. Vorallem
beim verstehen der Anno 1800 Mechaniken.

Thr werdet wahrscheinlich Rechtschreibfehler
finden. Ich setze diese Guides alleine und auch
wenn danach ein paar Leute driitberschauen ist
es fast unmoglich alles in so kurzer Zeit zu
finden.

Vielleicht kann ich euch aber auch ein kleines
Licheln auf die Lippen zaubern, so wie meinem
Mann beim dartiber lesen, da er immer wieder
das Wort ,kompinierbar* fand.

Viel Freude beim schmockern.

Eure



HEIM BEB HOFFNUNG

Keim der Hoffnung (engl. Seeds of Change)
ist das 10. DLC fiir Anno 1800 und ist am
12.04.2022 erschienen. Es ist Teil des

4. Season Pass und dreht sich um die Neue
Welt.

Er bringt die Hacienda ins Spiel und erweitert
unsere Baumoglichkeiten in der Neuen Welt

erheblich.

Es verspritht Lateinamerikanischen Flair, so
wie wir das von der Neuen Welt kennen.
Wir befassen uns in diesem Kapitel mit
allen Mechaniken und Elementen, die von
der Erweiterung ins Spiel gebracht werden,
und beleuchten die Anderungen, die diese
im Spielverlauf haben.

Y leine
&e/yua/i/va/f/ks/f/u/vvoe/e/

Hazienda
(spanisch hacienda)
bezeichnet ein
Landgut in Spa-
nien und in Latein-
amerika.
Die Grole einer
Hazienda variiert
regional stark,
kann aber eine
Fliache von
mehreren tausend Hektar umfassen. Zwi-
schen den Arbeitern und dem Besitzer, dem
hacendado, besteht hiufig ein informelles
Abhingigkeitsverhiltnis.

Andere Quellen wissen dagegen zu
berichten, dass der Begriff Hacienda vielmehr
den Viehbestand einer Estancia bezeichnet.
Strukturelle Eigenschaften waren die
Beherrschung der Mirkte, der Boden und
Wasservorkommen und der Arbeitskrifte
durch die Hacienda und ihre Eigenttimer
in ihrer Umgebung, wobei andere Merk-
male wie die hauptsidchlich produzierten
Produkte oder die Betriebsorganisation
variierten.

Das Gebaude ,,Die Hacienda‘

Die Hacienda ist ein cinzigartiges Gebdude,
beziiglich ihrer Funktionsweise.

Sie verbindet in sich mehrere unterschiedliche
Gebdude. Sie dient als Lagerhaus, gleichzeitig
befriedigt sie das Beduirfnis nach
Gemeinschaft, bei ihren Hiusermodulen,
und dhnelt dem Palast der Alten Welt.

Sie hat einen mitwachsenden Radius, der sich
mit der Einwohnerzahl erhoht und maxi-
mal 40 Kacheln erreichen kann, ihre Module
miissen in diesem gebaut werden.

Auch miissen ihre Module, auf bekannte Art,
an das Straflennetz angeschlossen werden.

Das Hauptgebidude kann cinmal pro Insel,
in der Neuen Welt, gebaut werden und ist
auch nur in dieser Region verfugbar.

Es gibt acht verschiedene Module siche
Kapitel ,Die Hacienda und ihre Module“ mit
unterschiedlichen Einsatzgebieten.

Man kann in ihr, vergleichbar mit dem
Palast, aus dem DLC 4 ,Paldste der Macht*,
Richtlinien einsetzen, die verschiedene
Bereiche im Spiel betreffen.

siche Kapitel ,Die neuen Richtlinien®

Wie wir das von Anno auch gewohnt sind,
hat die Hacienda ein paar neue Waren im
Gepaick.

Wieder einmal miissen wir uns neue Waren-
ketten und Versorgungswege einpragen.
siche Kapitel ,Neue Waren braucht das Land*“

Doch stellt uns Keim der Hoffnung auch vor die
Aufgabe, unsere Jornaleros und Obreros
eventuell neu aufzubauen. Insgesamt bringt
das DLC viele kleine Anderungen mit
einem grofien neuen Gebdudekomplex und
erfreut alle Spielertypen auf ihre eigene
Art. Nicht nur effizentbauende Spieler
kommen voll auf ihre Kosten, durch die
neue Diingermechanik, sondern auch
Schonbauer konnen sich mit diesem DLC
wieder voll in die Anno Welt stiirzen.



Die Hacienda ist ein Modulgebdude, dhnlich

der Speicherstadt (DLC 7 ,Die Speicherstadt®),

dem Kulturgebiuden oder dem Palast
(DLC 4 ,Paldaste der Macht*).

Jedoch unterscheidet sich die Art der
Modulbindung. Wihrend die bekannten
Modulgebidude einen Verbindungszwang haben,
besitz dies die Hacienda nicht.

In ihrem Fall handelt es sich um eine
Bereichsbhindung, dhnlich den Tierhofen, die
ebenfalls der Bereichshindung unterliegen.
Im Unterschied zu den Tierhofen, bei den
es gar nicht moglich ist, ihre Module
auflterhalb ihres Bereiches zu bauen, konnen
die Module der Hacienda aufterhalb des
Bereiches errichtet werden. Jedoch sind sie
dort nicht funktionsfihig.

Daraus ergibt sich, dass die Module nur
genutzt werden konnen, wenn sie sich im
Einflussbereich der Hacienda befinden und
mit ihr verbunden sind, sei es durch
herkommliche Straften oder Hacienda-Wege/
Pflasterstrafien.

Zu den Modulen gehoren die produktive
Hacienda-Farm, zusédtzliche Lagergebdude,
Wohnhduser und die Hacienda-Brauerei, die es
ermoglicht, Waren herzustellen, die es bis
dahin in der Neuen Welt nicht gab.

Das Hauptgebaude

Das Hauptgebidude ist das Zentrum des
Landguts und dient nicht nur als Treffpunkt
fur seine Bewohner.

In ihm kénnen auch Inselweite Erlasse
verfugt werden und es besitzt vier
Laderampen und ist somit dem Magazin
(Stufe 3 ,Lagerhaus“) gleichzusetzen.

GEBAUDEBONI: GROSSE:
Attraktivitdt +150 7x9
UNTERHALT: 100

BAUKOSTEN:

13.000 60 50

Das Hauptgebdude fungiert als Lagerhaus,
Gemeinschaftsgebdude und dhnelt dem Palast.

Das Jornaleros - Wohnhaus

GEBAUDEBONI: GROSSE:
keine 4x4
BAUKOSTEN:

3

Die Einwohner der Hacienda leben hier.
Einwohner sorgen fiir Einkommen und Arbeit.

Das Obreros - Wohnhaus

GEBAUDEBONI: GROSSE:
keine 4x4
BAUKOSTEN:

1

Die Einwohner der Hacienda leben hier.
Einwohner sorgen fiir Einkommen und Arbeit.

Das Lagerhaus

GEBAUDEBONI: GROSSE:
Lager +50t 4x4
UNTERHALT: 20

BAUKOSTEN:

3000 10 5

Erhoht die Lagerkapazitdt der Insel.




Die Hacienda - Farm

GEBAUDEBONI: GROSSE:
Ignoriert Fruchtbarkeiten 6x4
UNTERHALT: 25 10
BAUKOSTEN:

3000 4

Zuckerrohr, Mais, Kaffee, Kakao, Kartoffeln,

Gewiirze, Getreide

Die Hacienda - Brauerei

GEBAUDEBONI: GROSSE:
Attraktivitit -10 5x4
UNTERHALT: 50 30
BAUKOSTEN:

3500 6

Rum, Bier, Atole, Schnaps, Chillisauce

Das Diingerwerk

GEBAUDEBONI: GROSSE:
Attraktivitit -15 4x3
UNTERHALT: 50 30
BAUKOSTEN:

5000 20 5

Erzeugt tiber naheliegende Farmen Mist und

verarbeitet diesen zu Diinger.

Der Hacienda - Weg

GEBAUDEBONI: GROSSE:
keine 1x1
BAUKOSTEN:

50

Verbindet Gebdude und ermaoglicht den
Transport von Waren.

Die Hacienda - PflasterstraBBe

GEBAUDEBONI: GROSSE:
keine 1x1
BAUKOSTEN:

50

Verbindet Gebdude und erméglicht den
Transport von Waren.

Die Hacienda hat somit einige Einsatzgebiete,
man kann alle Arten von Modulen vermischen
oder auch einzelne Haciendas spezialisieren.

Es ist nicht notwendig Hacienda-
Wohngebiude zu bauen, da die Hacienda-
Farm und die

Hacienda-Brauerei mit normalen
Arbeitskriften arbeiten und die Hacienda-
Wohnhiuser keine besondere Arbeitskraft
liefern.siche Kapitel ,Die Einwohner - Neues
Gewand fir alte Bekannte*

In welcher Kombination die Module
gebaut werden, ist dem Spieler tiberlassen
und kann dem Spiel jederzeit angepasst
werden.

Es gibt keine Modulobergrenze, wie

z.B. bei der Speicherstadt (DLC 7 ,Die
Speicherstadt), es konnen so viele Module
in die Hacienda gebaut werden, wie in den
Einflussbereich passen.

Es miissen mindestens 50% des Gebidudes
in diesem Bereich liegen, darunter fallen
nicht die Farmfelder, nur das Farmgebidude
muss im Bereich liegen und angebunden
sein.siche Kapitel ,Die Produktion der
Hacienda“.

Loys Tipps

In dem Baubereich der Hacienda,
konnt ihr jedes andere Gebdude auch
errichten. Thr seit nicht auf die Module
beschrinkt.

Berticksichtigt beim Errichten der
Module also die Logistik.

Die Hacienda selbst hat, wie auch das
Magazin, nur 4 Laderampen und ist
schnell berfordert.

Durch Verwendung verschiedenster
Bautechniken, konnt ihr den Logistik-
druck auf die Einzelnen Gebidude
verringern.

Mit der Thematik ,Logistik und ihre
Bautricks“ befassen wir uns in einem
externen Kapitel.



Die neuen Richtlinen

Auf Haciendas stehen funf Richtlinen
zur Verfugung, von denen die meisten
nur freigeschaltet werden, wenn die
Attraktivitat der Insel hoch genug ist.
Wenn eine Richtlinie aktiv ist, werden
ihre Auswirkungen automatisch auf
alle entsprechenden Gebdude auf der
Insel angewendet, unabhdngig von ihrer
Entfernung von der Hacienda. In jeder
Hacienda ist es moglich, nur eine der
Richtlinen auszuwihlen, und die Wahl der
Richtlinen ist fur jede Insel separat.

Initiative fiir maBvolle Ernahrung

Verringert den
Lebensmittelverbrauch der
Bewohner.

30% weniger gebackene
Bananen, Tortillias
Attrativitdt: O

Fortbildung fiir Holzfiller

Erhéht die Effizienz von
Sagewerken und Holzfdllerhiitten
20% mehr Produktivitit

20% weniger Unterhalt
Attraktivitat: 100

Norm fiir Gewichte und Mafle

Erhéht die Lagerkapagzitdat der
Insel.

+75 Lager fur Lagerhduser
Attrativitdt: 450

Ortsversammlungen

Hacienda Unterkiinfte fiir
Obreros erzeugen Einfluss.
+5 Einfluss pro Haus
Attrativitdt: 1.000

Entladegenehmigung

Ladungen im hafen werden
schneller geldscht.

+50% Ladegeschwindigkeit
Attraktivitat: 1.750



Die Versorgungswerte

WEUES CEWAND FUR ALTE BERANNTE

Die Einwohner in den Hacienda-Wohnmodulen
unterscheiden sich in einigen Punkten von ihren
,hormalen“ Gegenstiicken.

Sie bendtigen nicht nur je zwei zusdtzliche Waren, sondern
unterliegen auch nicht den bekannten Aufstiegsregeln.

Fur beide Einwohnerstufen existiert ein eigenes
Modul. Sind die Jornaleros in ihrem Wohnhaus
vollstindig mit ihren Muss-Waren* versorgt, steigen sie nicht zu
Obreros auf.

Durch die Hacienda-Wohnmodule profitiert man von
einer erhéhten Einwohnerzahl.

In normalen Wohnhéiusern leben 10 Jornaleros, im
Hacienda Gegenstiick finden 20 Jornaleros Platz.

Bei den Obreros verdoppelt sich die

Einwohnerzahl ebenfalls von 20 Einwohnern auf 40.

Jedoch ,kosten“ diese doppelten Einwohnerzahlen
auch mehr Waren. Ein Hacienda-Wohnhaus verbraucht,
entsprechend der verdoppelten Einwohnerzahl, die
gleiche Menge an Waren wie zwei normale Wohnhiuser.
Zwei neue Bedurfnisse kommen je
Bevolkerungsschicht zusitzlich hinzu.

In der nachfolgenden Tabelle sind die Verbrauchswerte der Bewohner der Neuen Welt
aufgelistet. Daraus kann abgelesen werden wie viele Tonnen einer Ware ein volles Haus
pro Stunde verbraucht.
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Die neuen Bediirfnisse Beiet
MEHR PLATZ, MEHR WAREN

In den Hacienda-Wohnhidusern erwarten die
Einwohner mehr als nur die Standartwaren, die
sie aus den normalen Wohnungen kennen.
Beide Bevolkerungsstufen bekommen je
zwel Muss-Waren dazu, an den Kann-Waren
dndert sich nichts.

Sie benotigen auch den Marktplatz nicht
mehr, wie es sich auf einem Landgut gehort
erwarten Sie das ihr Zentrum jederzeit fur
sie erreichbar ist.

Pie Jotrn-aletos
Chillisofte & Pe/e/

+4 +2
Schnaps
+4 +6

Hacienda
+7

Yo @Bho et o5
Chillisofe

+4 +5
Atole
+4 +20

Hacienda
+7

Die ,,neuen‘‘ Warenketten

Die zwei neuen Waren ,Chilisofie“ und
,Atole“ konnen nur durch die neuen Gebdude
in einer Hacienda hergestellt werden.
,Schnaps“ fiir die Jornaleros und ,Bier® fur
die Obreros konnen aus der Alten Welt
importiert oder ebenfalls in der Hacienda-
Brauerei hergestellt werden.

Jedoch unterscheidet sich bei Schnaps das
Verhiltnis der Betriebe und bei Bier dndert
sich sogar ein Rohstoff.

C O iCisoBe

&C/Qw/t/a/y;ﬁ/
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EIN EANDGUT WOVLER MOUHETTEN

Die neuen Farmen

Die Hacienda-Farmen sind von

der Grundfliche grofier als ihre

,normalen Gegenstiicke, wihrend diese
unterschiedliche Groften aufweisen (je
nach Nutzpflanze), sind die Hacienda-
Farmen immer gleichgroft (4x6 Kacheln).

Sie funktionieren wie die Multifabriken
oder die Baumschulen. Es gibt ein Gebdude
und die Art des Anbaues wird in einer
,Nutzpflanzen-Auswahl“ festgelegt.

Es produziert jeweils eine Warenart

und seine Produktionsrate hdngt von

der ausgewihlten Ware ab und reicht

von 1 Tonne/min bis 2 Tonnen/min. Alle
Hacienda-Farmen haben die gleichen
Baukosten, die gleichen Anforderungen an
Arbeitskrifte und Modulanzahl, aber sie
haben unterschiedliche Wartungskosten
und Produktionsraten.

I. Das Gebdude muss nicht abgerissen
werden, um die Pflanzensorte zu
dndern

[I.  Die Anderung ist jederzeit moglich,

auch bei laufender Produktion.
IT1T1. Die Sorte der Nutzpflanze
beeinflusst nicht die Anzahl der
benotigten Pflanzenmodule.

IV. Eine Farm benotigt 64 Module, damit
benotigt sie weniger Module, als ihre
,normalen“ Gegenstiuicke bei gleicher
Produktivitit.

V. Sie sind mit einer Handelskammer
kombinierbar und kénnen mit einer
Traktorscheune ausgestattet werden.

VI. Die Farmen reagieren auf jedes
bekannte Farmitem. Eine kleine Liste
findet ihr im Kapitel ,Tabellen und
Daten - Die Itemlisten®.

Credits 3000

Material 4

Unterhalt 5-25
Arbeitskraft 10

Produktion 1 -2 t/min
Gebaudetyp Produktion
Grof3e 4x6

Module 64 (1x1)
Freischaltung 1 Obrero
Hacienda-Farm-Typen
Zuckerrohr-Farm

Unterhaltskosten: 20
Produktionszyklus: 00:30 Minuten
Produziert 2 Tonnen  pro Minute.
Mais-Farm

Unterhaltskosten: 25
Produktionszyklus: 01:00 Minuten
Produziert 1 Tonnen  pro Minute.
Kaffee-Farm

Unterhaltskosten: 25
Produktionszyklus: 01:00 Minuten
Produziert 1 Tonnen  pro Minute.
Kautschuk-Farm

Unterhaltskosten: 25
Produktionszyklus: 01:00 Minuten
Produziert 1 Tonnen  pro Minute.
Kakao-Farm

Unterhaltskosten: 5
Produktionszyklus: 01:00 Minuten

Produgziert 1 Tonnen

pro Minute.



Kartoffel-Farm

Unterhaltskosten: 20
Produktionszyklus: 00:30 Minuten
Produgiert 2 Tonnen pro Minute.
Chili-Farm

Unterhaltskosten: 25
Produktionszyklus: 01:00 Minuten

Produziert 1 Tonnen  pro Minute.

Getreide-Farm

Unterhaltskosten: 10
Produktionszyklus: 01:00 Minuten Darauf verbraucht die Farm als zusétzliche
Produgziert 1 Tonnen pro Minute. Ware Dinger, der ihre Produktivitit

steigert.

Ein neues Silo fiir alle Farmen

NENE WEE DER OF TINERING

Der Diinger

Credits 1000

Rohstoff 20 10

Verwendung Verbesserung von _
Ackerbaubetrieben Input 0,2 t/min
mit Dingersilos Effekte +100% Produktivitt
Rohstoft Mist Extra Waren pro 3ten
Produziert in Diingerwerk Zyklus
Produktionskosten 250  pro 1 t/min _

Gebaudetyp Landwirtschaftliche
Einkauf 40 Verbesserung
Verkauf 16 Grof3e 2x3

Erfordert Angrenzend an das
Extraration Nein Wirtschaftsgebdude oder
Expeditionsbonus 10 an die landwirtschaftli-

chen Felder

Diinger ist ein neuer Rohstoff, der die Ertrige Freischaltung 1 Obrero

aller Farmen (Neue Welt, Alte Welt und Enbesa
(DLC 6 ,Land der Lowen“)) steigert. Um ihn
nutzen zu kénnen, muss das entsprechende
Modul im Gebdudemenii der Farm ausgewihlt
und im Bereich gebaut werden.



Ahnlich der Traktorscheunen und Silos aus
DLC 5 ,Reiche Ernte, konnen Farmen der
Neuen und der Alten Welt (sowie Enbesa
(DLC6 ,Land der Léwen“)) nun mit einem
Diuingersilo ausgestattet werden. Jeder
Betrieb kann nur ein Diingersilo besitzen.
Diese erhohen die Produktivitit um 100%.
Die Silos sind 2x3 Kacheln grof,

missen an 1 Modul der Farm

angrenzen (Hauptgebdude, Felder oder
Traktorscheune) und mit einer Strafte

an ein Warenhaus oder Diingerwerk
angeschlossen sein. Ein Silo fast 5 Tonnen
Diinger.

1

Die Mistproduktion fiir Diinger

Weiterverarbeitung | Diingerwerk

in

Produziert in Tierfarmen
Produktionskosten |50 pro 1 t/min
CPassiveRHawpeL
Einkauf 10

Verkauf 4

Extraration

Expeditionsbonus 10

Mist wird als Extragut in Tierfarmen
produziert, die sich im Umkreis eines
Dungerwerks befinden.

Solche Tierfarmen erhalten einen Effekt,
der als Extraware Mist produziert: 1 Tonne
in jedem 3. Zyklus.

Da das Diingerwerk nur im Wirkbereich
der Hacienda gebaut werden kann,
funktioniert die Mistproduktion nur in der
Neuen Welt.

In der Neuen Welt konnen nur die
Alpakafarm und die Rinderfarm errichtet
werden, somit konnen auch nur diese
Farmen Mist produzieren. Es empfiehlt
sich hier die Alpakafarm zu wihlen, da
diese einen geringeren Platzbedarf hat.

Credits 5000

Rohstoft 20 5

Unterhalt 50

Arbeitskraft 30

Attraktivitat -15
PropukTITAT
Input 0,2 t/min

Output 0,2 t/min
ALLGEMEINE INFORMATIONEN
Gebaudetyp Produktion

Grofle 3x4

Radius 20

Freischaltung 1 Obrero

11



Items und der Diinger - Berechnung

RECHENBEISPIEL ZUR VERWENDANG VON (TEAS

Einblicke in Ivys Notizen
(Abschrift aus einem personlichen Notizbuch)

Diingerwerk

Verarbeitungsprozess 05:00 Minuten
Lager Mist 10 Tonnen / Dtinger 1 Tonne

Diingersilo

Verarbeitungsprozess 05:00 Minuten
Kann nicht durch Items beeinflusst werden

Alpakafarm

Grofe 3x3 /4 Module (3x3)
Produktionsprozess 00:30 Minuten

Rinderfarm

Groflte 4x5 / 6 Module (4x3)
Produktionsprozess 01:00 Minute

Mit Items ausgestattetes Diingerwerk

Es werden nur die Produktionsverstiarkungen
beriicksichtigt! Die anderen Effekte der Items
sind fur die Beispielrechnung irrelevant.

> Doppelte Redundanz +50 %

> Schmelzpunkt- +50%
bestimmungsapperat
nach Thielmann

> Feras Alsarami, +50 %
Meister der Hypnose

> Grundproduktion +700%

+250%

=> Diingerwerk I Verarbeitungszeit 02:00 Min

> Doppelte Redundant +50 %
> Schmelzpunkt- +50%
bestimmungsapperat
nach Thielmann
> Feras Alsarami, +50 %
Meister der Hypnose
> Grundproduktion +700%
> Arbeitspensum +50 %
+300%

=> Diingerwerk IT Verarbietungszeit 01:40 Min
Daraus ergeben sich zwei Varianten fiir das
Diingerwerk, einmal mit und einmal ohne

Arbeitspensumerhohung.

Um eine optimale Erhohung der
Diingerproduktion zu erreichen, ist es nun
notwendig die Rohstofflieferanten zu
berechnen.

Durch den Platzverbrauch entscheiden wir
uns far die Alpakafarm. Diese ist in den
Unterhaltskosten, vom Kachelverbrauch und
dem Arbeitskraftverbrauch am attraktivsten
fir uns. Auch hier werden wir zwei Varianten
beleuchten, einmal mit und ohne
Arbeitspensumerhdhung. In beiden Varianten
statten wir die Alpakafarm jedoch mit Silos aus
und miissen sie mit Mais versorgen.

> Futterplatz +70%

> Schoner Futterplatz +70%

> Fabelhafter Futterplatz +70%

> Silo +700%

> Grundproduktion +700%
+470%

=> Alpakafarm I Verarbeitungszeit 00:07 Min

> Futterplatz +70%

> Schoner Futterplatz +70%

> Fabelhafter Futterplatz +70%

> Silo +700%

> Grundproduktion +700%

> Arbeitspensum +50 %
+460%

=> Alpakafarm II Verarbeitungszeit 00:06 Min

Um einen vergleichbaren Wert zu erhalten,
rechne ich die Outputmengen in Tonnen pro
Stunden um.

DW 1>02:00 =1 Tonne

7/2=0,55//rr//(

0,5 t/min * 60 mix = 30 t/k

DW II> 01:40 -1 Tonne

7 /700 = 0,07 t/sek

0,07 t/sek ™60 sek * 60 min = 36 t/h



AF 1> 00:07 =1 Tonne
7/7=0,7428577428577 t/sek
0,743 t/sek 60 sek ™ 60 mix =
574,.285771428571 t/h (514,29 t/h)

AF 11> 00:06 - 1 Tonne
7/ 6 =0,7666666666666 t/sek
0,767 t/sek ™ 60 sek ™ 60 mix = 600 t/h

Nun wissen wir was die einzelnen Betriebe
produzieren. Da der Output immer gleich

Input ist, sind die Outputmengen = Inputmengen.
Nun rechnet man einfach die Outputmenge
des Rohstofflieferanten durch die
Outputmenge des Endbetriebes, so erhalten
wir die Anzahl der versorgbaren Endbetriebe.
Bei einem glatten Ergebnis ist die Produk-
tion ausgeglichen, bei einem Dezimalergebnis
kommt es zu einer Uberproduktion des Roh-
stoffes.

1. AF1/DW 1
574,28571428577 t/h / 30 t/k
77,7428 Betricbe

2. AF1/DW 11
574,28571428577 t/h / 36 t/k
74,2857 Betriese

3. AFII/ DW I
600 t/h /30 t/h = 20 Betriebe

4. AFIl / DW 11
600 t/h /36 t/h = 16,6667 Betriebe

Aus diesen Berechnungen kénnen wir nun
ablesen, das wir in 3 von 4 Varianten eine
Uberproduktion von Mist erzeugen. Nur bei
einer mit Arbeitspensum geboosteten
Alpakafarm und einem Diingerwerk ohne
Arbeitspensum kommen wir ohne
Uberproduktion aus.

Ein Silo kann nicht mit Items beeinflusst werden,
die benotigte Menge an Diinger ist damit unver-
dnderlich und bleibt bei 1 Tonne aller 5 Minuten.

Berechnung versorgbare Silos mit DW I
>05:00 =1 Tonne

7 /300 sek = 0,0033% t/cek
0,00334 t/sek * 60 sek * 60 min =
30 t/h /12 t/h = 2.8 Sithe

72 t/k

Berechnung versorgbare Silos mit DW II
>05:00 =1 Tonne

7/ 300 sek = 0,0033% t/cek
0,00334 t/sek * 60 sek * 60 min =

36 t/h /12 t/h =_3 Silos

Welche Kombination am Ende gew#hlt wird,
héngt nicht nur vom meisten Output ab,
sondern auch davon welchen Spielstil ihr
folgt.

72 t/k

Mit dieser Beispielrechnung zeige ich, euch
mit welchen Schritten ihr schnell berechnen
konnt, welchen Einfluss die Items auf eure
Betriebe haben kénnen.

13



Pie bbb avwel ei
DAS KONNEN Wi JETZT AUCH

Die Hacienda - Brauerei

Credits 3500
Material 6

Unterhalt 50
Arbeitskraft 30
Attraktivitit - 10

0,5 - 2 t/min
Gebdudetyp Produktion
Grofle 4x5
Freischaltung 1 Obrero

Die Hacienda-Brauerei kann nur im
Einflussbereich einer Hacienda gebaut
werden und muss mit einer Strafle an
sie angebunden sein . Die Brauerei kann
verschiedene Waren produzieren: Rum,
Bier, Atole, Schnaps, Chilisofe.

Das Gebidude produziert jeweils eine
Warenart und seine Produktionsrate
hiangt von der ausgewidhlten Ware ab und
reicht von 0,5 Tonnen/min bis 2 Tonnen/
min. Alle Hacienda-Brauereien haben die
gleichen Baukosten, die gleichen Personal-
und Wartungskosten, aber sie haben
unterschiedliche Inputs und Outputs und
Produktionsraten.

Die Warenrezepte

Bei der Rumproduktion
dndert sich nichts. Ausser
der Platzbedarf der Farm
(weniger Felder) und der

Endproduktion.
|\ J
Bei der Schnapsproduktion
indert sich das bekannte
Verhitnis von 1>1 auf 2«1
\_ J
Bei der Bierproduktion
indert sich ein Rohstoff.
Von Malz auf Mais.
|\ J
Ein neues Bediirfniss fir
die Obreros.
|\ J
Ein neues Bedurfnis fir die
Jornaleros.
\_ J
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Die Hacienda - Farm

FITHebehﬁne V3 TBeeinflusst alle Produktionsgebidude

L - |Produktivitit+35%
Angela ,Meg*“ Iver, Beeinflusst alle Produktionsgebidude

| 2 | Meisterin der | Arbeitskrifte erforderlich -20%
Improvisation Liefert Elektrizitit

- JrHuman/InkarI\Tateur TLBeeinﬂusst alle Produktionsgebidude

F3+Nr.9 | Arbeitskrafte -50%
Beeinflusst Alle Nutzpflanzenfarmen

| et »Bauerntslpel®- | Produktivitdt +25%

Zigarrenroller Zusitzliche Waren Zigarren +1/25

Die goldene Beeinflusst Alle Nutzpflanzenfarmen
| 5 | Erntemaschine der | Produktivitit +25%
- JrZukunft Zusdtzliche Waren Gold +1/25

Beeinflusst Alle Nutzpflanzenfarmen der Neuen Welt

| IDr. Ali Al-Zahier | Produktivitat +30%

| Botanischer Direktor |Zusdtzliche Waren Paprika (+1/16) Kartoffeln (+1/13) Trauben
+(+1/17) Getreide (+1/14) Hopfen (+1/15)

\
- . R S
o ‘Beelnﬂusst alle Produktionsgebdude
. .. Produktivitit +25%
| 7 ‘Bekonln der Freigeist | Arbeitskrifte erforderlich -25%
Unterhaltskosten -20%
+o—- - - - — i ot bduhe s e are R S
: , ) Beeinflusst Alle Nutzpflanzenfarmen
Patentierte stihlerne .
| 8 | Simaschine | Produktivitit +40%
L Arbeitskrifte -50%
Beeinflusst Alle Nutzpflanzenfarmen
| 9 | Stdhlerner Wunder- | Produktivitit +50%
|~ | pflug | Arbeitskrifte -50%
oL JFUnierhiltsg)stein -50%

| Beeinflusst Alle Nutzpflanzenfarmen
or Produktivitit +70%
18 'Anzahl Module +35%

- =

Beeinflusst Kakaoplantage, Kautschuckplantage, Baum-
| | wollplantage, Hacienda-Kaffeeplantage, Hacienda-Kaut-
chuckplantage, Hacienda-Kakaouplantage
| 11 | Gartenbauer Hermann | Produktivitit +20%
Anzahl Module -20%
| | Zusatzliche Waren Paprika (+1/12) Kartoffeln (+1/11) Trauben

%%»77777«%(*1/713)7777 -

Beeinflusst alle Produl;imggegéiuge
| Feras Alsarami,

| Produktivitdt +25%
‘ ‘ Meister der Hypnose ‘

| 10 | Superphosphat-Dun-

Arbeitskrifte erforderlich -25%
Unterhaltskosten -20%
. . | Aufstandsgefahr -20%

I

) O

e - - - - ¢ - - 1 - . 9

It
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13 Hebehiine V2

- -

|| Innovative
|~ | Druckerpresse

Ft - ==

15 Hebehiine V1

F =
.

|16 [ Baumpflegerin
.

Lo+ - - __—

TBegnfasstitll;Praiulgiorngegéuge
Produktivitdt +25%
fProdukdivigate25%

| Beeinflusst alle Produktionsgebidude |

Produktivitdt +25%

| Arbeitskrifte erforderlich -40% |
TLBeeinﬂusst alle Produktionsgebiude L

Produktivitit +15%

Beeinflusst Kakaoplantage Kautschuckplantage Bbaum-

| wollplantage, Bananenplantage, Hacienda-Kaffeeplantage, |
‘Hacienda/Kautchuckplantage, Hacienda-Kakaouplantage |
Produktivitat +15%

' Anzahl Module -10% \

LZuﬂtzlifcheyareiTaﬁlk (+1/5) .

Die Hacienda - Brauerei

—

| 1 |Meisterin der
% TLmpromsatlon

2 Hebehiine V3

i Tk

Human- InkarNateur

P +Nr °o +Arbeltskrafte -50%

‘ 4 ‘Bekonin der Freigeist ‘

L

TAngiela ,,T\/Ieg“ IveT,

7+B - - -

| 5 |Eisen-Glas-Geriist

-+ — — —

| 6 |Extrem laute Glocke

F+ - — —

| | Feras Alsarami,

Meister der Hypnose
I yP |

Fiz;gs Fabelhafte

| 8 |Feuerschutz-

- Fehlervermeidung

9 ‘Grandlose
Kupferdestille

Pt = =

10 Hebehiine V2

—

Innovative
| 11 |
Druckerpresse

F+ — — —

12 ‘Oxfords
Elektroglocke
Lo

16

Ty e M e D 1T 4. T T T T
Beeinflusst alle Produktionsgebidude

| Arbeitskrifte erforderlich -20%
Llefert Elektrlzltat

eeinflusst alle Produktmn%gcbaudc
Produktivitdt +35%

Beeinflusst alle Prod uktlonsgabaudc

]

Beeinflusst alle Produktlonsgebaude
Produktivitidt +25%

Arbeitskrifte erforderlich -25%
Unterhaltskosten -20% 4

Beeinflusst alle Produktlonsgcbaudc
\Brandgefahr -50% |
Attraktivitat +3 - oy

Beeinflusst alle Produktlonsgebaude
| Arbeitskrafte -50% |
Unterhaltskosten -25%

Beeinflusst alle Produktlonsgebaude

| Produktivitdt +25% \
Arbeitskrafte erforderlich -25%

Unterhaltskosten -20% |
Aufstandsgefahr -20% 4

Beeinflusst alle Produktlonsgebaude
| Unterhaltskosten -20% |
Brandgefahr -70% _

Beeinflusst alle Getrankehersteller
| Produktivitit +50%
Unterhaltskosten -25%

+ -

Beeinflusst alle Produktlonsgebaude
Produktivitdt +15%

I

Beeinflusst alle Produktlonsgebaude
| Produktivitit +25%
Arbeltskrafte erforderhch 1 -40%

Beeinflusst alle Produktlonsgebaude - - - = = —
| Arbeitskrifte -40% |
_ Unterhaltskosten -20%0



- T~ Tgeecinflusst alle Produktionsgebiude
BE ‘Pertwees

| Unterhaltskosten +50% \
Turbos-Generator
Llefert Elektrlzltat

F+ - — — — + - — — = — — — — — —

Beeinflusst alle Produktlonsgabauda
| 14 |Saal der Symbiosen | Arbeitskrifte -40% \
Unterhaltskosten -25%

e —

Beeinflusst Chemiefabriken: Limonade, Chemiefabrik: Kaugummi,
| | | Manufaktur: Cognac, Alle Getridnkehersteller und |

Schneller reich Hacienda-Diingerwerk
' 15 | werden, Band IV: kein | Produktivitit +20% \
Mist Arbeitskrifte +20%

| | | Unterhaltskosten +30% |
% TL - Zusatzhﬁchel\/a@. ]Eihalgl +1/4

16 SubordiNateur Nr. Beeinflusst alle Produktionsgebidude L
360 Arbeitskrafte -30%
e paebeleskuaftesom
Viorm Mt Beeinflusst alle Produktionsgebiude
| 17 | | Unterhaltskosten -50% |

Arbeitergesetzvorhaben Brandgefahr +40%

A A Beeinflusst alle Produktlonsgcbaudc
| 18 |Brandschutzdirektive | Unterhaltskosten +10% |
Brandgefahr -50%

5 +Damf ;rie;ene Beeinflusst alle Getrankehers?ellg - = = — — 7
| 19 | pigetrl | Produktivitit +40% \
Braumaschine

Brandgefahr +20%

-+ - = = = 4 e

Beeinflusst alle Produktlonsgebdude
Unterhaltskosten +75% ‘
Liefert Elektrizitit
Ex 10smnswahrschelnhchkelt +50%
-+ < : =

‘ 20 ‘Dampfturbine ‘

Beeinflusst alle Produktlonsgebaude
| 21 | Doppelgeriist | Brandgefahr -40%
Attraktivitat +2

- = = = e

7 | deeme Werlksgladke Beeinflusst alle Produktlonsgebdudc

P + - e Arbeitskrafte -30% - {
23 Hebehiine V1 Beeinflusst alle Poroduktlonsgebéiude
P + R +Produkt1v1tat «15% - {
24 Heliooraviire Beeinflusst alle Produktlonsgcbdudc
F + 7g7 - Ar]ﬁlts&aflﬁ 3% - - - 4
. . Beeinflusst alle Produktionsgebidude wenn aktiv
Hitzeaktive

| 25 | \Brandgefahr -90%
TCl-Craneae Wird nach Gebraucht zerstért: 02:00:00

e e e

26 Kammer der Beeinflusst alle Produktionsgebiude
P +Genfosse3sc@t +Unterhaltskosten -20%

Beeinflusst alle Produktlonsgcbaudc
27 PersoNateur Nr.531 Arbeitskrafte -15%

F - - — — mm = =

Beeinflusst alle Produktlonsgcbdudc wenn aktiv
Arbeitskrifte -15% |
Aufstandgefahr -90%

Wird nach Gebraucht zerstért: 02:00:00
-+ .

S A

‘ 28 ‘Riesiger Geldbeutel ‘

Beeinflusst alle Produktionsgebidude

| 29 ‘Zertlflz.lerter | Unterhaltskosten -25% \
Industriezustand Brandgefahr +30%
0

-+ - — — — + — = = = = = = — — —

Beeinflusst alle Produktlonsgebaude

| 30 | Alte Werksglocke | Arbeitskrifte -20% |

. . _ _  _  _  _ Unterhaltskosten +10% |

17
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" " TBecinflusst alle Produktionsgebiude

| Unterhaltskosten +5%

ET TLBrzgdgeifahr;300/1 -
Beeinflusst alle Produktionsgebidude

‘ Unterhaltskosten +100%

Liefert Elektrizitit

+Exgosi@svghrschei£lic}$eit

| 31 |Brandschutzplakat

‘ 32 ‘Dynamo

B

33 Eisengeriist

e

| 34 |GroRer Geldbeutel

Beeinflusst alleaoduktionsgebﬁ;de
Brandgefahr -30% -
Beeinflusst alle Produktionsgebidude
| Aufstandsgefahr -60%

Wird nach Gebrauch zerstért: 01:20:00

- Beeinflusst alle Produktionsgebidude
Halle der e
| 35 | . | Produktivitit -10%
Gemeinschaft
Unterhaltskosten -15%
- — — — pnemamcsebR
) Beeinflusst alle Produktionsgebidude
Hingende Glas-
| 36 ‘Lbsch ranate \Brandgefahr -60%
- g Wird nach Gebrauch zerstort: 01:20:00

Beeinflusst alle Produktionsgebiude
| 37 | Inspektionszertifikat | Unterhaltskosten -10%
Lo - Brzgdgeifahrizocyio -
Beeinflusst alle Getrinkehersteller
| 38 \Kupferdestille | Produktivitit +30%

Brandgefahr +40% -
. . Beeinflusst alle Produktionsgebiude
F39+Schrelbmaschlne Arbeitskrafte -20% B
Beeinflusst alle Produktionsgebidude
| 40 | Geldbeutel \Aufstandsgefahr -40%
WirinaciGebraucizersﬁtértiO:OOﬁ

- Beeinflusst alle Produktionsgebidude
Handgeblasene

| 41 ‘L(“)sch ranate | Brandgefahr -40%

oL 8 Wird nach Gebrauch zerstéort 50:00

Das Diingerwerk

wenn aktiv

wenn aktiv

wenn aktiv

wenn aktiv

[

R

TBeeinflusst alle Chemiefabriken umgHz;ielrzla/Bl'jmgerwerkT

r- — L —
| Produktivitidt +50%
Dobpelte Arbeitskrifte +30%
1] PP | Unterhaltskosten +50%
Redundanz

Brandgefahr -10%
| Krankheitsgefahr -10%
Aufstandsgefahr -10%

Beeinflusst Schweinezucht, Wasenmeisterei, Siederei,

| Metzgerei, Hacienda-Dingerwerk
| Unterhaltskosten +10%
Negative Attraketivitdt -75%

2 Moderner Gillesilo

Schneller reich
| 3 |werden, Band 1V:

Hacienda-Dingerwerk
| Prodruktivitit +20%

Kein Mist Arbeitskrifte +20%
| | ‘Unterhaltskosten +30%
oL LZuﬁtzliihe “LareiEt@noL(ﬂ/i)

Beeinflusst Chemiefabrik: Limo?ad?, Chemiefabrik: Kau-
|gummie, Manufaktur: Cognac, Alle Getridnkehersteller und |



5

| ‘Schmelzpunkt/ ‘Beeinﬂusst Siederei, Wasenmacherei, Dynamitfabrik und
4 bestimmungsapperat Hacienda-Diingerwerk
7 gsapp g
nach Thielmann Produktivitit +50%
C T T T T 7 Thecinflusst alle Produktionsgebande
| |Feras Alsarami, | Produktivitdat +25%
5 Meister der Arbeitskrifte erforderlich -25%
| ‘Hypnose | Unterhaltskosten -20%
L Aufstandsgefahr -20% -

Beeinflusst alle Produktions egude
g

| 6 | Bekonin ‘Produktivitéit +25%

|~ |der Freigeist | Arbeitskrifte erforderlich -25%

T #Unierhiltskiostgl /270%7

Die Hacienda - Wohnhauser

B fAr;te;a B:tai;e - TBegnfilsstiallz Wiohliléiuser

. ) . | Zufriedenheit +10
Traiture fiir Feinkost o
Lo Bediirfnis-Bonus Sekt

Beeinflusst alle Wohnhiuser

| | Detektiv Nicole Gabriel |Zufriedenheit +10
\
-
|
\

=

|die Spiirnase | Einkommen pro Haus +10%
+Aufstandsgefahr -50%
Fernando de Faro,

| Kaffeelieberhaber und

| durch und durch ein

Beeinflusst alle Wohnhiduser
Zufriedenheit +10

| Bediirfnis-
Schufe = Bedfurfms Bﬁlus Kaff:e

- BeeinfEsst all? Wohrilﬁuserjeerten und I?euen
| | ‘Welt, ohne Gelehrtenhiuser
Zufriedenheit +10

Feuerwehrchef George

| 4 | w \Brandgefahr -50%
»Drachenfeuer® Doughty Zusizliche Einwohner +1

| | Durch Markt, Brot, Nahmaschinen, Universitdt, Brillen,

. Gliihbirnen, Sekt, Dampfwagen und Schokolade
Beeinflusst alle Wohnhiuser

| | Franck von Lewenstein, | Zusatzeinkommen aus Wirtshaus +5

| | Gastronom | Zufriedenheit aus Wirtshaus +5

e - Zusatzversorgung aus Wirtshaus Bier
Beeinflusst alle Wohnhiuser

| |Heitere | Zufriedenheit +10

\ | Party-Luftballonpumpe |Arbeitskrifte +20%

A Einkommen pro Haus +10%
Beeinflusst alle Wohnhiduser der Alten und Neuen

| | | Welt, ohne Gelehrtenhiuser

7 Jakob Sokow, Einkommen pro Haus +2%

Bankier mit Herz Zusidtzliche Einwohner +1
\ \ | Durch Markt, Brot, Nahmaschinen, Universitdt, Brillen,
S Gliithbirnen,Sekt, Dampfwagen und Schockolade
Joseph Beaumont, Beeinflusst alle Wohnhiuser
| 8 |Griinder des Reform | Zusatzeinkommen aus Clubhaus +5
. Clubs  Zusatzversorgung durch Clubhaus Zigarren

- )

e
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‘ ‘Louis P.Hecate,
der Pionier

.
4,

‘Papst Lucius Iv.,
| “der Visiondr“

4’,
| Prof. Iwa Ebashi,

10

-
|
|
-
|
|

-+

BT ‘Raketenset
Tschingderassabrum

-+
—
13 |
—
- .

14

Erkenntnis

15 ‘Arek Lisowski,

-+
16 ‘Areopag

der Arbeiterschaft
- JFAlrthur Ramshackles
| 17 |Pldne fir groRe
u Wasserspeicher

Bente Jorgensens

Saint D‘Artois, Aura der

Architekt der Oberschicht

Welt, ohne Gelehrtenhiuser
Zufriedenheit +10

| Krankheitsgefahr -50%
Zusidtzliche Einwohner +1

Durch Markt, Brot, Ndhmaschinen, Universitdt, Brillen,

Glithbirnen,Sekt, Dampfwagen und Schockolade

Beeinflusst alle Wohnhiduser
‘Arbeitspensum -50%
| Zufriedenheit +10

Zusatzversorgung durch Kirche Rum

Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Krankheitsgefahr -50%

Beeinflusst alle Wohnhiduser
| Zufriedenheit +10
Attﬁraktﬁivitit +]

Beeinflusst alle Wiohraéiu:ergerxltgl u;d I?euen

‘Welt, ohne Gelehrtenhiuser
Krankheitsgefahr -50%

| Aufstandsgefahr -50%
Zusidtzliche Einwohner +2

‘Durch Markt, Brot, Nahmaschinen, Universitdt, Brillen,

| Pionier des Radioaktiven |Zusatzeinkommen aus Universitit +5
Zufriedenheit aus Universitdt +5

Glihbirnen,Sekt, Dampfwagen und Schockolade

Scﬁck:alsiafte T;mb;la Beeinflusst alle Wohnhéuser
_ Jrunerkl.éirliche Neugierde | Einkommen pro Haus +30%

Beeinflusst alle Investoren- und Bbrero}gudzr

| Einkommen pro Haus +10%
Attraktivitdat +2
Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Zufriedenheit +10
Aufstandsgefahr -60%
Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Einkommen pro Haus -15%
Brandgefahr -60%
Beeinflusst alle Wohnhiuser

| 18 |Verordnung zum bezahlten | Zufriedenheit +12

Urlaub

- AELLD
Brutale

| 19 |Steuergesetzgebung des
Geizigen Georges

- -1Z1gen GEorges
Caprice GmbH,

' 20 |Das Monopol auf

P
- Jﬁreggonile ]ﬁtu\grhibeni

| ‘Das Patriarchat -
| 21 Die Wurzel des

Klassenkampfes
[ L

Arbeitskrifte -15%
Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Zufriedenheit -4

Einkommen pro Haus +40%

Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Einkommen pro Haus +40%
Brandgefahr +30%
Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Zufriedenheit +10

| Arbeitskrifte -20%

Aufstandsgefahr -100%

T Y T ame T T N T ]
Beeinflusst alle Wohnhiduser der Alten und Neuen

0

0]

R
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Beeinflusst alle Wohnhiduser

| 29 | Dr. Merciers Anarchie- | Arbeitskrifte +25% |

\ | Plakat | Einkommen pro Haus -20% \
Aufstandsgefahr -100%

- e

Beeinflusst alle Wohnhiduser

2 ‘Elrrllee lzllzaelfctlmvtosl\irhéin un AUl |
& sung Aufstandsgefahr -60%

e

Beeinflusst alle Wohnhiuser
| ‘Elliot »Blitz“ Ingenieur  Zufriedenheit +100 |
fur Sicherheit s pelialin -2
| | ‘Krankheitsgefahr -20% |

N +Au£sta‘£dsg£fa}£ -20%

Beeinflusst alle Wohnhiduser
| 25 |Ernest der Erzieher | Arbeitskrifte +10% |
Coa Zufriedenheit durch Schule +5

Beeinflusst alle Wohnhiduser

4

| | | Arbeits -359 |

) . . pensum Jo

\26 ‘Erz AN R L TR | Zusatzversorgung durch Kirche Schnaps, Wirtshaus |
4{

und Bier
- - - mmede
George Smiths Statut Beeinflusst alle Wohnhiuser
|27 | fir universelle | Einkommen pro Haus -15% |
Zusammenarbeit Aufstandsgefahr -60%
Bt e
Gordon Beeinflusst alle Wohnhiuser
28 ‘der Meisterkriamer Zufriedenheit +5 |
Bediirfnis Bonus Bier
S -
Beeinflusst alle Wohnhauscr
‘29 ‘Industriekapité‘.ne, Band |Arbeitskrifte +40% |
\ | XXXI | Einkommen pro Haus +40% \
R - TLKlrﬂlldﬁitsgefailr +60% g
30 Kiosk des fluchtlgen Beeinflusst alle Wohnhiuser
Gliicks Einkommen pro Haus +20%
- 4Glocks ____ FinkommenproFaus:20% _ _ _ _ _ _ |
Beeinflusst alle Wohnhiuser
‘31 'Lady Hunts Loblied auf |Zufriedenheit +18 |
\ die Geduldige Ehefrau | Arbeitskrifte -15% \
R +Auista£ds$fa}£ +30% _
Lord Farquabars Beeinflusst alle Wohnhéuser
132 | Anpassung der Alkohol- | Zusatzeinkommen durch Bier, Schnaps, Sekt, Rum +3 |
- stteieri - JrZuEiedien}Eitiurcé Bier, Schnaps, Sekt, Rum +12 4
Lord Wainthrops Beeinflusst alle Wohnhiéuser
133 |hochst strenge | Zusatzeinkommen Bier, Schnaps, Sekt, Rum+9 \
u %chnapsbesteuerung +Zuﬁiedfen}51tgier,78c}£1apis, Sekt, Rum +3 4
Lo e Beeinflusst alle Wohnhiuser
134 | . | Zufriedenheit -4 |
i JFVerschollene GlaubensdoktrlnjLAufs gkl G090 .
. eeinflusst alle Wohnhiuser
Malchings Fahrplan L i - ol
(35 | VACTInSS LAp | Zufriedenheit -4 |
zuriick zur Leibeigenschaft Arbeitskraft +50%
+ o
- = -

Merciers Anweisung zur Beeinflusst alle Woh nhausnr
136 |Trennung von Kirche und | Zufriedenheit +12 |

. ,Staac $Aufista£ds§£falr£ +30%
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r T — — — — — —
137 |Miles der Meisterbutler
R
| | Millicents Manifest der
| | Suffragette

}i -

JFM1j815pe?ys -

139 |ausgezeichnetes
Abwasser abkommen
- JFMrs. Beetles
40 |abscheuliches Seuchen-
# JFgesietzi -
| 41 | Mrs. O‘Maras wunderbare
Steuersenkungsvorschriften
S
| |Mr. Amelias wesentliche
| | Prohibitionsmafnahmen
-+ - - — — — —
43 ‘Nates astrographische
Amiisier-Raketen
e

Patriarch Grigors
| 44 |Kalender der heiligen
u Tage
Pulltoddle-Verordnung
| 45 |zur Demonstrationsfrei-
heit

e
o

46 ‘Pﬁpstliches Papier zur
pranatalen Pridservation

I
-
|
|

| Sophismen der doktrini-
47 ren Schule des Kommunis-

mus
-+ - - — — — —
| 48 | Vicentes Informant
-

| 49 ‘Ausfiihrung zur Natur
| 'des Weiblichen

—

' 50 |Demonstrationsverbot

L L

TBeeinflusst alle Wohnhiuser
| Zufriedenheit +8
Aufstandsgefahr -30%
Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Zufriedenheit +18
| Arbeitskrifte +15%
Aufstandsgefahr -30%
Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Einkommen pro Haus -15%
Krankheitsgefahr -60%
Beeinflusst alle Wohnhiuser
|Einkommen pro Haus +40%
Krankheitsgefahr +30%
Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Zufriedenheit +12
Einkommenpro Haus -15%

Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Zufriedenheit -4

| Bedurfnis-Malus 40%

Rum, Bier, Schnaps, Sckt
Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Zufriedenheit +7
Attraktivitit +1
Beeinflusst alle Wohnhiuser

| Zufriedenheit durch Kirche und Kapelle -3

Be@rfgis Malus von Kirche und Kapelle 60%

Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Zufriedenheit +12
Aufstandsgefahr +30%

Beeinflusst alle Woh nhiiusergeri/\]tein u?d T?euen

‘Wclt, ohne Gelehrtenhiuser
Zufriedenheit -4
| Zusitzliche Einwohner +3

Durch Fisch, Brot, Fleischkonserven, Universitdt, Kaffee,
Gliihbirnen, Sekt, Dampfwagen, Schokolade, Gebackene Bana

nen

Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Zufriedenheit +15
| Arbeitskrifte +40%
Einkommen pro Haus -15%
Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Zufriedenheit +8
Aufstandsgefahr -40%
Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Zufriedenheit +12
| Arbeitskrifte -10%
Aufstandsgefahr +20%
Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Zufriedenheit -2

| Aufstandsgefahr -40%

\
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' 51 |Dozentin

-+ - = = — — —
|Ein Aufsatz iiber
| Gleichberechtigung

53 FEismacher

|
- todeim

eheimnisvoll;r
% Warenautomat
SR e

|

|
-+ — — — — —
o

|

Gesetz zur laxen

Beeinflusst alle Wohnhiduser
| Arbeitskrifte -15% \
Zusatzversorgung durch Universitit Varieté

Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Zufriedenheit +7

| Arbeitskrifte -15%
Aufstandsgefahr 50%
Beeinflusst alle Wohnhiuser

| Zusatzeinkommen Bier, Schnaps, Sekt, Rum, Kaffee
| +3

Zufiedenheit Bier, Schnaps, Sekt, Rum, Kaffee +3
Beeinflusst alle Wohnhiuser
Einkommen pro Haus +15%

S

Beeinflusst alle Wohnhiduser

1 0
| 55 ‘Wasserbehandlung \Elnkommen pro Haus +25% |
Krankheitsgefahr +20%
- - - — — — TEEIe
. : Beeinflusst alle Wohnhiuser
Gesetzlich vorgeschriebener ) )
| 56 | ) | Zufriedenheit -3 |
Zwolfstundentag . ) 0
FiniiiiiArlieltgqage20/07777777774
Beeinflusst alle Wohnhiuser
| 57 | Grokziigiger Gastwirt | Zusatzeinkommen aus Wirtshaus +2 |
Zusatzversorgung duch Wirtshaus Kirche
F - - — — — — — jrusatavemomungcuch WhishausRinche
Grlere AmmEosTns der Beeinflusst alle Wohnhiuser
| 58 | . | Zufriedenheit -3 |
Einkommenssteuer )
Einkommen pro Haus +25%
- e s
: Beeinflusst alle Wohnhiuser
Ikonographie des .
| 59 | ) , | Einkommen pro Haus -15% |
menschlichen Geistes
Aufstandsgefahr -50%
- — — — — — ustndsgemwdh_ _
Beeinflusst alle Wohnhiuser
| 60 ‘Industriekapitz’ine, | Arbeitskrifte +25% |
\ |Band XVI |Einkommen pro Haus +20% \
Krankheitsgefahr +40%
-+ — — — — — — pmEnadmgenwdh
Beeinflusst alle Wohnhiuser
| 61 |Kaminfeger-Charta | Einkommen pro Haus -10% |
Brandgefahr -40%
. s

| 62 |Kiltekammer

63 Leuchtendes Feuerwerk

-+
| 64 |Moderate Alkoholsteuer

L L

Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Zusatzeinkommen +2 \
‘Zufriedenheit +2 |
Durch Brot, Fisch, Bier, Fleischkonserven, Schnaps, Wurst,
| Sekt, Rum, Schockolade, Kaffee, gebackene Bananen, Tortilli- |

as

Beeinflusst alle Wohnhiuser wenn aktiv L

| Zufriedenheit +15 |

Attraktivitdtc +2

| Zusatzeinkommenaus Schnaps, Bier, Rum, Sekt +3 |

Wird nach Gebrauch zerstore 00:50:00 |

Beeinflusst alle Wohnhiuser

| Zusatzeinkommen durch Bier, Schnaps, Sekt, Rum +6 |
 Zufriedenheit durch Bier, Schnaps, Sekt und Rum +2

_

|23
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. Beeinflusst alle Wohnhiuser
Nates experimentelles

| 65 |, . | Zufriedenheit +5
Lichtspiel o
Attraktivitic +1
e R e
Shlfzareniosie Beeinflusst alle Wohnhiduser
| 66 ‘Messen esets | Zufriedenheit durch Kirche, Kapelle +2
Lo f - Bedurfnismalus 40% weniger Kirche, Kapelle

Beeinflusst alle Wohnhiuser
| 67 |Postbankierin | Zusatzeinkommen aus Bankhaus +5
S Zufriedenheit durch Bankhaus +5

Beeinflusst alle Wohnhiuser
| 68 |Rektorin | Krankheitsgefahr -20%
Zusatzeinkommen aus Schule +2

Beeinflusst alle Wohnhiduser wenn aktiv
| Zufriedenheit +5

| Aufstandsgefahr -90%

Wird nach Gebrauch zerstért 02:00:00

69 ‘Riesige Kiste mit Alkohol

|
|
F - - — — — — —
|
|

Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Selbstportrit eines | Zufriedenheit +10
| Anarchisten | Arbeitskraft +25%
. Einkommen pro Haus -10%

Beeinflusst alle Wohnhiéuser
| 71 ‘Séikularisierun | Zufriedenheit +8
Lo E | Aufstandsgefahr +20%
Beeinflusst alle Wohnhiéuser
| 72 |Steuersenkungsgesetze |Zufriedenheit +8
Einkommen pro Haus -10%

Statuten zur

e Beeinflusst alle Wohnhz’iuseri B

| | Streitschrift zum | Zufriedenheit +12

| | Frauenwahlrecht | Arbeitskrifte +10%
Aufstandsgefahr -20%

R T i
Beeinflusst alle Wohnhiduser wenn aktiv

Tetrachlorkohlensroff-
| 74 ‘L(jscher \Brandgefahr -90%
N WiridmLCh @br@chgrs@tg:ogooi - -

Beeinflusst alle Wohnhiuser der Alten und Neuen

\ \ | Welt, ohne Gelehrtenhiuser wenn aktiv

| ‘Krankheitsgefahr -90%

. Zusdtzliche Einwohner +2

| 72 ‘Tollwutlmpfstoff Durch Fisch, Brot, Fleischkonserven, Universitdt, Kaffee,
Gliihbirnen, Sekt, Dampfwagen, Sekt, Dampfwaagen,

| | | Schockolade, Gebackene Bananen

- ﬂ»Wird nach Gebrauch zerstért 02:00:00

. Beeinflusst alle Wohnhiuser
76 Tribunal des Volkes 0

R Aufstandsgefahr -40%
Beeinflusst alle Wohnhiuser

| Zufriedenheit +8

Arbeitskrifte -10%

Beeinflusst alle Wohnhiuser

| Zufriedenheit -3

| Aufstandsgefahr -40%

77 ‘Verfﬁgung zum
Geburtstag der Konigin

F+ - - — — — -

78 ‘Verordnung zur

Exkommunizierung
R

24|
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79 ‘fﬁr Aufstindische

S
| | Verordnung zur

| | Mifkigung

e

Verordnung zur

| 81 |Verringerung der Alkohol- |Zusatzeinkommen Bier, Schnaps,

steuer

e

| 82 ‘Verordnung uber das
Recht auf Protest

-+
o

| | Vorschriften zur
Empfingnisverhiitung

-+ - - — = — -
| 84 | Werbung fiir Kohlesfen

S

,Sauberes Wasser“-
| 85 |
Gesetz

JF

86 | Armagnacflaschen

+

| Aufsitze iiber die
| | Freiheit zu lieben

o
|
|
}i
|

-+ - — — — — —
| 88 |Bankier
- - - - = — -

| 89 Befehl zur Auflosung
politischer Debattierclubs

Jﬁ

90 ‘Buntes Feuerwerk

F

|

|

S
|

o1 ‘Das Ausgeliefertsein der
| ‘Frau

L L

Verordnung zur Immunitit

TBeeinf]usst alle Wohnhiuser
| Einkommen pro Haus -10%
Aufstandsgeahr -40%
Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Zufriedenheit -3

| Bedurfnismalus 30%

Rum, Schnaps, Sekt
Beeinflusst alle Wohnhiuser

Beeinflusst alle Wohnhiduser
| Zufriedenheit +8
Aufstandsgefahr +20%

Beeinflusst alle WohnhiiusergeriAltgl u;d I?cucn

‘Welt, ohne Gelehrtenhiuser
Zufriedenheit -3
| Einwohner +2

Durch Fisch, Brot, Fleischkonserven, Universitdt, Kaffee,
| Gliihbirnen, Sekt, Dampfwagen, Schokolade, Gebackene Bana-

nen

Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Einkommen pro Haus +25%
Brandgefahr +20%
Beeinflusst alle Wohnhiuser
|Einkommen pro Haus -10%
Krankheitsgefahr -40%

Sekt, Rum +2
Zufriedenheit Bier, Schnaps, Sekt, Rum+8

Beeinflusst alle Wohnhiuser wenn aktiv

| Zufriedenheit +5

| Bedtrfnis-Bonus Bier, Sekt, Schnaps, Rum
Wird nach Gebrauch zerstért 00:05:00

Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Zufriedenheit +5

| Arbeitskrafte -10%
Aufstandsgefahr -20%
Beeinflusst alle Wohnhiuser

| Zusatzeinkommen aus Bankhaus +5
Zugie@nlgit iur(é Baﬁnklilauiﬁi

Beeinflusst alle Wohnhi4user
| Zufriedenheit -1
AuEtagdsgjfa}E -20%

Beeinflusst alle Wohnhéiuser:venn aktiv

| Zufriedenheit +10
|Attraktivitdt +1

WiLd nafch (}ibrclichgrsgrt 00:40:00

Beeinflusst alle Wohnhiuser
| Zufriedenheit +6
Arbeitskrifte +5%

| Zusatzeinkommen aus Schule, Universitidt +5

| Zufriedenheit durch Schule, Universitat +5

|25



TBeeinf]usst alle Wohnhiuser wenn aktiv
| Zufriedenheit +5
| Bedurfnis-Bonus Fisch, Fischkonserven

.
|

| \

A JF\Virfdnafch Gebrauch zerstort 00:05:00
| \

|

}i

-
\
92 Doschenfisch

Beeinflusst alle Wohnhiduser
| Zufriedenheit +6
| Arbeitskrifte -5%

\
Lo +Auista£dsgfa}£ +10%9

Beeinflusst alle Wohnhiduser

93 FEine Studie fiir Minner

o Ermmhume e Sundenhen
Aufstandsgefahr -20%

Beeinflusst alle Wohnhiduser wenn aktiv
| Zufriedenheit +5
| Bedurfnis-Bonus Hochrader
R Wird nach Gebrauch zerstort 00:05:00
Beeinflusst alle Wohnhiuser
| 96 |Feiertags-Verfiigung | Zufriedenheit +4
Arbeitskrifte -5%

" Tevetwilliter Feverwer | .

relw1111her Feuerwehr’ Beeinflusst alle Wohnhauser
F eraﬂn - Zufrledenhelt +5

- - - — — — — — pueeseRueeh
|
|

|
95 | Fahradflickzeug

iedhof iedl Beeinflusst alle Wohnhiuser
Friednols-umsiediungs- | ;) ommen pro Haus -5%

= ‘ma&nahmen
Krankheitsgefahr -20%

e e e T T T

99 Gelehrte Beeinflusst alle Wohnhiduser

F JF - Ar@it%réﬁejo%i -
Beeinflusst alle Wohnhiduser
| 100 | Geringe Alkoholsteuer | Zusatzeinkommen Bier, Schnaps, Sekt, Rum +3
Zufriedenheit Bier, Schnaps. Sekt, Rum +1
e e = =
B Anpanemig de Beeinflusst alle Wohnhiduser
| 101 | . | Zufriedenheit -2
Einkommensteuer . 0
I +E11£<om7me£prgH@siO/oi -
Beeinflusst alle Wohnhiduser
102 | Geschworenengericht | Arbeitskrifte -10%
Aufstandsgefahr -30%
N
L . Beeinflusst alle Wohnhiduser
Gesetz zur Amnestie fur .
| 103 | I | Einkommen pro Haus -5%
Autstandische Aufstandsgefahr -20%
- 0
- — — — — — — jpuctandgehmiaadh_ _

Gesetzlich voreeschrie- Beeinflusst alle Wohnhiuser
. | Zufriedenheit -2

1104 | )
bene Nachtarbeit
Arbeltskrafte +15%
- s

Beeinflusst alle Wohnhauser wenn aktiv
| 105 | Groke Kiste mit Alkohol |Aufstandsgefahr -60%

Wird nach Gebrauch zerstort 01:20:00
— e s
| | ‘Beelnﬂusst alle Wohnhiuser wenn aktiv

. . Zufriedenheit +5

| 106 | Grofziigige Kiaseplatte |Bediirfnis-Bonus Wurst

Wird nach Gebrauch zerstort 00:05:00
F o+ — — — — — — prEenaclociuc IO 00

Industrleka itine, Band Beeinflusst alle Wohnhiduser
107 |} P | Arbeitskrifte +15%
L¢777777477777777777

Krankheitsgefahr +20%

26|
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|
| 109 ‘Kanne Milch
-+ - = = = — —
| |
| 110 ‘Kessel Fischsuppe

-+ - - — — — —
| 111 |Kleidung fiir Sonntage
F - - - - - -
Manifest der Abstinenz-
| 112 |
ler
e

|
|
-+

| 114 | Penizikkin

F e =

115 Schullehrerin

St

| 116 | Sichere-Dicher-FEtat
-+
| |

117 Sonntagsbraten

|
-+

| Statuten zur Verringe-

|
113 ‘Nﬁhgarn

| us rung der Alkoholsteuer

- - - — — — -

| 119 | Steuernachlisse

- - - = — =

120 ‘Saure/Basen/Feuerlo/
scher

- =

VerorclTlurg zur Erhal-

Zufriedenheit -2
Zusitzliche Einwohner +1

Beeinflusst alle Wohnhiduser wenn aktiv

| Zufriedenheit +5
| Bedurfnis-Bonus Kaffee

WiLd nafch (?ibr(lichgrsgrt 00:05:00

Beeinflusst alle Wohnhiduser wenn aktiv

| Zufriedenheit +5
| Bedurfnis-Bonus Fisch, Wurst

Wird nach Gebrauch zerstért 00:05:00

Beeinflusst alle Wohnhiduser

Beeinflusst alle Wohnhiduser

| Zufriedenheit -2
Bediirfnis-Malus Rum, Bier, Schnaps, Sekt +20%

| Zufriedenheit durch Kirche, Kapelle+1
Bedurfnis-Malus auf Kirche, Kapelle 20%

Beeinflusst alle Wohnhiuser wenn aktiv

| Zufriedenheit +5
| Bedurfnis-Malus auf Ndhmaschinen, Perlzméntel

Wird nach Gebrauch zerstért 00:05:00

Beeinflusst alle Wohnhiduser wenn aktiv

| Krankheitsgefahr -60%
WiLd nafch (?ibr(lichgrs&rt 01:20:00

%

Beeinflusst alle Wohnhiduser
Zugltziinliomgenyusﬁcliﬂeil
Beeinflusst alle Wohnhiduser

|Einkommen pro Haus -5%

Brandgefahr -20% .

Beeinflusst alle Wohnhiduser wenn aktiv
| Zufriedenheit +5
Bediirfnis-Bonus Fleischkonserven, Wurst, Fisch,
| Tortillias

Wird mLch @bra&chgrs@rt 00:05:00

Beeinflusst alle Wohnhiduser

| Zusatzeinkommen Bier, Schnaps, Sekt,Rum +1

Zufriedenheit Bier, Schnaps, Sekt, Rum +2

Beeinflusst alle Wohnhiduser

| Zufriedenheit +4

Einkommen pro Haus -5%

Beeinflusst alle Wohnhiduser wenn aktiv

| Brandgefahr -60%

Wird nach Gebrauch zerstért 01:20:00

Beeinflusst alle Wohnhiduser

| 121 |tung historischer Gebdu- |Einkommen pro Haus +10%

. de

L

Brandgefahr +10%

TBeeinfliusstiall; Wiohnihéiusergerxlten und I?euen
| Welt, ohne Gelehrtenhiuser

| Durch Fisch, Brot, Fleischkonserven, Universitdt, Kaffee,
Glithbirnen, Sekt, Dampfwagen, Schokolade, Gebackene Bananen

—
|
|
|

]

)
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e TBegnfEsstiallzwiothﬁuzeri -
122 ‘Verordnung zur Ver-

sammlungsfreiheit Zufriedenheit +4

Co4 Aufstandsgefahr +10%
Beeinflusst alle Wohnhiuser

| 123 | Verseifungssteuer |Einkommen pro Haus +10%
Krankheitsgefahr +10%

- - - — — — phmacTEeRuLR

Zensur relicidser Svmbo- Beeinflusst alle Wohnhiuser

| 124 ‘le 8 y | Zufriedenheit +4

Co - - Aufstandsgefahr +10%
Beeinflusst alle Wohnhiuser

I | Zufriedenheit +5

| 125 ‘ZIVIICI‘ Ungehorsam Arbeitskrafre +15%

-4 Einkommen pro Haus -5%
Beeinflusst alle Wohnhiuser
1126 | ,Freiheit fiir alle« Plakat |Einkommen pro Haus -10%
R Aufstandsgefahr -20%
Beeinflusst alle Wohnhiuser wenn aktiv
| 127 | Antiseptika | Krankheitsgefahr -40%
% TL TLWird nach Gebrauch zerstért 00:50:00
Beeinflusst alle Wohnhiuser
F128+Kammd o Eleomaen pre Heww Sots

Beeinflusst alle Wohnhiduser wenn al?tiv
| 129 | Kiste mit Alkohol | Aufstandsgefahr -40%
% % - TLWiLd nach Gebrauch zerstort 00:50:00

120 | Zesmnests Beeinflusst alle Wohnhiduser

% + - +Be@rf£is/l/[aluis N[j]ka

. Beeinflusst alle Wohnhiduser

(O Sehamlovirt - Zufriedenheits
Beeinflusst alle Wohnhiuser wenn aktiv

| 132 | Schaum-Feuerloscher | Brandgefahr -40%
Wird nach Gebrauch zerstort 00:50:00

- - - — - — - frmacondanin 0000 _

S e Beeinflusst alle Wohnhiduser wenn aktiv

133 | ork | Zufriedenheit +7

% TLW - Wird nach Gebrauch zerstort 00:30:00
Beeinflusst alle Wohnhiduser

F134+Schwester - +Kr@klgistﬁgefai1r 20%

. Beeinflusst alle Wohnhiduser
%135+Wachtmelster - +Au§ta£dsgjfa1£ -20%
186 | WseeoEetn Beeinflusst alle Wohnhiduser
. =2~ |Brandgefahr -20%
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Bei dieser Begriffesammlung, handelt es sich um meine Bezeichnung, fir Mechaniken im Spiel die ich
verwende. Das sind meine persénlichen Begriffe und stammen nicht von den Entwicklern.

Bau und Gebaude

_B Bereichsbindung MModuIbindung

Bsp. Tierfarm, Hacienda, Speicherstadt Bsp. Museum, Palast, Botanika
Unter Bereichsbindung versteht man Unter Modulbindung versteht man
Gebiude, deren Module im Einfluss- Gebidude, deren Module mit dem
bereich des Hauptgebdudes errichtet Hauptgebdude verbunden sein miissen.
werden miussen, jedoch keine direkte Dies zdhlt nur durch Verbindung der
Verbindung zu diesem benotigen. Modulgebidude oder Modulornamente.
Der Bereich erstreckt sich in der Regel Die normalen Wege und Pflasterstraften
kreisformig um das Gebdude. dienen nicht als Verbindungsglied.

] 2 Domino-Effekt /StraBenbriicken L‘ ; Str_‘aﬂgnhindllng
Bsp. Lagerhaus Gebidude in Anno 1800 benotigen
Mit den Domino-Effekt bezeichnet grundsitzlich eine Strftenbindung um
man eine Verbindung verschiedener ihre Funktion aufnehmen zu konnen.
Strassenbriicken. Ausnahmen sind hier das Rathaus, die
Unter Strafenbriicken versteht man Handelskammer oder die Hafenmeisterei.
Gebdude, die zwar eine direkte Sie benotigen keinerlei Straflenbindung.
Verbindung zum Kontor benotigen, Sie sind die einzigen Gebiude, die auch
diese Strasse aber nicht durchginig keinen Kontorzwang haben. Jedoch
sein muss. benotigen sie eine Straflenbindung,
Ein Lagerhaus muss mit dem Kontor wenn sie Effekte erhalten sollen. Wenn
verbunden sein. Jedoch reicht es aus der Palast aktiv ist und man eine
wenn ein Lagerhaus mit einem anderen Richtline auswiht, die zB die Rathiduser
Lagerhaus verbunden ist, welches am beeinflussen, so miissen diese mit einer
Kontor angeschlossen ist. Strafle an das Straflennetz angebunden
Diese Kontorbindung gibt das sein.

Lagerhaus an Gebdude weiter, die
tiber eine Strafte mit diesem Lagerhaus .
Yerbindungszwang

verbunden sind. Jedoch gibt das

Lagerhaus nur die Kontorbindung Unter Verbindungszwang versteht
weiter. Beduirfnisgebdude (z.B das man den Bauzwang Gebdude
Wirtshaus) konnen so nicht untereinander zu Verbinden.
tiberbriickt werden. Thr Einfluss ist Diesen Verbindungszwang besitzen
durch den Domino-Effekt unterbrochen. in Anno 1800 grundsatzlich alle
Gebiude, dies bezeichnen wir

K (aus Unterscheidungsgriinden)
Kontorzwang als Kontorzwang. Jedoch kann
Der Kontorzwang ist der tibergeordnete beides durch den Domino-Effekt /
Begriff fiir den Verbindungszwang. Stralenbriicken unterdriickt werden.
Jedes Gebidude in Anno 1800 muss direkt Grundsitzlich ist der
oder indirekt (siche Domino-Effekt / Verbindungszwang eine Erweiterung
Stralenbriicke) mit dem Kontor ver- der Bereichsbindung. Das bedeutet,
bunden sein. die Module mtuissen zwar nicht direkt

mit dem Hauptgebdude tiber andere

29
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Module verbunden sein, aber mit
Wegen an dieses angebunden sein.
Die Gebdude haben untereinander
also einen Verbindungszwang.
Hier hebt sich die Einschrinkung
der Bereichsbindung auch auf und
Wege/ Pflasterstraften dienen als
Verbindungsglied.

Bsp. Rathaus, Handelskammer, Kaufhduser
Der Wirkbereich tiber Einfluss
beschreibt Gebdudetypen, die ihre
Funktion innerhalb eines vorgebenen
Radius weitergeben. Die Funktion
endet am Rand ihres Einflussbereich.
Diese Art des Wirkbereiches kennen
wir aus den alten Annos, in denen
offentliche Gbidude ausschlieftlich tber
diesen Wirkbereich ihre Funktion
weitergaben. In Anno 1800 treffen wir
diese Art des Wirkbereiches deutlich
seltener an.

Wirkbereich tiber StraBBen

Bsp. Wirtshaus, Kirche, Bankhaus

Der Wirkbereich tiber Strafien
beschreibt Gebdudetypen, die

ihre Funktion tiber die Srafie an
angebundene Hiuser abgeben. Dies
kann angezeigt werden, in dem das
Gebaude angeklickt wird. Uber eine
griine Farbe auf der Strafte, wird so
angezeigt wie weit die Funktion des
Gebdudes reicht.

Dieser Wirkbereich wurde erstmals
in Anno 2205 stark angewendet und
ist auch in Anno 1800 der am meist
verwendete Wirkbereich.

Logistik und Handelsrouten

I 3 Beladedruck

Die Ladekarren, von
Produktionsbetrieben, besitzen

einen sogenannten Beladedruck. Sie
wollen immer ihre Betriebe mit den
benotigten Rohstoffen beliefern.
Dieser Beladedruck ist aber schwicher
als der Endladedruck. Dadurch gehen
sie keine weiten Wege. Dieser Druck
wird unterdriickt, sobald keine zum
Beladen Moglichkeit in der Nihe ist.

Die zweite Einheit, die diesen Druck
besitzen sind Handelsschiffe auf einer
aktiven Handelsroute. Ihr Beladedruck
wird jedoch selbst dann nicht
unterdriickt, wenn die Laderiume

voll sind. Ein volles Handelsschiff das
nichts mehr laden kann, wird dennoch
immer an Anlegestellen fahren und
versuchen die angegebene Ware zu
laden.

_D Direktroute

_.E_En.tla.d.ad.w.l.k

Dieser Routentyp besitzt nur 2
Wegknoten, die Beladeinsel und die
Entladeinsel. Sie ist der ,direkte“ Weg
fir die zu transportierende Ware.

Die Ladekarren, von
Produktionsbetrieben, besitzen
einen Entladedruck. Das bedeutet
sie sind gezwungen die produzierten
Waren zu einem Lagergebdude zu



transportieren. Dieser Entladedruck
ist so stark, das Ladekarren in mehren
Zyklen Wege zu freien Lagerhdusern
suchen. Sollte sich in direkter Nahe
keine Moglichkeit finden zu entladen,
da alle Markthduser komplett
ausgelastet sind, sucht der Ladekarren
immer weiter entfernte Markthiuser.
Sollte es kein Markthaus finden, an
dem eine Laderampe frei ist, wihlt der
Karren wieder das nidchste Lagerhaus
und stellt sich an, egal wie lang die
Warteschlange ist.

Dieser Entladedruck wird nur
unterdriickt, wenn das inselweite
Lager voll ist.

Die zweite Einheit, die diesen

Druck besitzt sind Handelsschiffe

auf einer aktiven Handelsroute. Ihr
Entladedruck wird jedoch selbst dann
nicht unterdriickt, wenn das Lager der
Zielinsel voll ist. Sie befahren immer
die ihnen vorgegebenen Stationen und
versuchen die Ware zu entladen.

1 ; Kann-Waren

Als Kannware bezeichne ich die
Zufriedenheitsbediirfnisse der
Bevolkerung. Diese Waren kénnen
versorgt werden, um die Zufriedenheit
zu erhohen. Sie sind jedoch nicht
notig um die Einwohnerzahl in den
Hiusern zu erhohen oder zu halten.
Kannware = KANN versorgt werden

Logistikd ruck

Logistikdruck ist der Sammelbegriff
far den Be- und Entladedruck.
Lagerkarren und Handelsschiffe auf
aktiven Routen betreiben dauerhaft
Logistik. Dies wird nur durch ganz
bestimmte Faktoren unterdriickt.

MMischlogistik

Bei diesem Logistiktyp spielt es
keine Rolle welche Ware produziert
wird. Die Warenketten spielen hier
eine untergeordnete Rolle. Sie ist die

Kacheleffizenteste Logistik.

Man mischt verschiedenste Betriebe
in ein Logistiksystem, um so jede
mogliche Kachel sinnvoll zu bebauen.

Muss-Waren

Als Mussware bezeichne ich die
Bedurfnisse der Bevolkerung. Diese
Ware muss versorgt werden, da die
Bewohner sonst ausziehen und nicht
die volle Einwohnerzahl im Haus leben
kann. Mindestens eine Mussware muss
versorgt werden, da sonst das Haus zu
einer Ruine verfillt.

Mussware = MUSS versorgt werden

I g Ringlogistik

Diese Logistik ist Warenkettenbezogen
und die Standartlogistik bis Anno 1701.
Hier laden die Betriebe immer an ihren
weiterverarbeitenden Betrieben ab

und erst der Endbetrieb ldd an einem
Markthaus das Endprodukt ins Lager.
Es gibt keine Strafenbindung
zwischen Rohstoffproduzenten oder
Zwischenproduktionen zu einem
Markthaus.

Dies funktioniert da Betriebe die

Teil einer Warenkette sind, und

somit einen Vorbetrieb besitzen, als
Straftenbriicken (siehe Domino-Effekt/
Straftenbriicken) fungieren.

Nur die Endproduktion muss mit einem
Warenlager verbunden sein.

Die Bezeichnung stammt aus Anno
1701, da hier die Betriebe in Ringform
um die Markthduser angeordnet
wurden.

Bsp. Lagerhaus > Ring 1 ,Brot“> Ring 2
,Mehl“> Ring 3 ,Getreide*
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Ringroute

Diese Handelsroute hat mindestens

3 Wegknoten, meist jedoch mehr. In
diesem System ist die erste Insel auch
die letzte Insel. Auf der Startinsel
wird eine oder mehrere Waren
geladen, die auf die nachfolgenden
Inseln verteilt werden.

Sie kann auch als Schwapproute
eingestellt werden (siche
Schwapproute).
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Schlauchlogistik

In diesem Logistiktyp findet sich nur
ein Produktionstyp. Nur eine Ware
wird produziert und direkt bei einen
Markthaus abgeladen. Dieses System
ist bei Itemspielern in Anno 1800 am
stdrksten vertreten, da es sich hier um
die Logistik um die Handelskammern
handelt. Meist wird nur eine Ware
mit Ttems gefordert, welche dann

um eine Handelskammer herum
angeordnet werden. Die Bezeichnung
leitet sich von der Geradlinigkeit des
Logistiktyps ab.

Schwapproute

Eine Schwapproute ist eine Art
Handelsroute die in vielen Annos
verwendet wird. Am stidrksten habe
ich sie in 1404 und 2070 erstmals
verwendet.

Hier wollen wir das die Inseln von
Hinten nach Vorne ,iiberschwappen®.
Es ist eine Verbindung von mehren
Direktrouten.

Route 1: Insel A » Insel B
Route 2: Insel B » Insel C
Route 3: Insel C » Insel D

Auf Insel A wird eine Ware produziert
und zu Insel B gebracht. Von dort
wird die Ware weitertransportiert
tber Insel C zu Insel D. Erst wenn

das Lager von Insel D voll ist fullt
sich Insel C, bis schliefflich B ebenfals
tberlaufen ist. Die Inseln schwappen

also auf die vor Inseln , Uber«.

Sternroute

Dieser Routentyp hat eine Insel im
Zentrum, die als Beladepunkt dient
und nach jeder Entladestation erneut
angefahren wird.
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