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D ä c h e r  d e r  S t a d t  ist  das 9 DLC für Anno 
1800 und das 3 DLC des 3.  Season Passes. 
Es wurde am 3 1 . 0 8 . 2 0 2 1  veröffentlicht.

Hoch aufragende Wolkenkratzer und  
wolkenverhangene Türme!  Aufzüge u n d 
E i s e n t r ä g e r  r e v o l u t i o n i e r e n  d a s  S t a d t -
p a n o r a m a  v o n  m o r g e n !  Für die Bewohner 
unserer Städte geht es  aufwärts,  befeuert 
vom aufkeimenden Einzelhandel-Einkauf-
passagen und Konsumenten mit  reichlich 
Geld in der Tasche. 

Fast  kein anderes DLC stellt  Anno 1800 so 
auf  den Kopf wie D ä c h e r  d e r  S t a d t ,  ab 5 0 0 0 
I n v e s t o r e n  kann es losgehen. 
Wenn ihr glaubt alles zu wissen, wird dieses 
Kapitel euch eines Besseren belehren. Denn 
nun geht es  hoch hinaus und nichts ist 
mehr gut genug für unsere Bewohner. 
Wenn schon ganz oben,  dann mit al lem 
Luxus,  den es für Geld zu kaufen gibt.  
Viele  n e u e  B e d ü r f n i s s e ,  n e u e  B u f f s ,  n e u e  I t e m s 
und e i n  n e u e s  M o n u m e n t . 
Eine Vision von einem Gebäude das al les 
bisher Bekannte sprengen wird,  Donald 
Bader wird auch den erfahrensten  
Annospieler  an seine Grenze bringen.  Legt 
euch ein Handtuch bereit ,  ihr  kommt ins 
Schwitzen.

 Bei  keinem DLC ist  es  so wichtig wie 
bei  Dächer der Stadt,  erst  den Guide zu 
lesen,  bevor ihr an die Quests geht!  
 
Seid ihr recht neu in Anno, so empfehle ich 
euch nicht gleich mit  Dächer der Stadt zu 
starten.  Lasst  euch noch etwas Zeit  um 
eure Bewohner richtig kennenzulernen, 
bevor ihr sie  in die Fahrstühle steckt.

Habt ihr Fragen,  könnt ihr jederzeit  mich 
auf  meinem Discord erreichen. 
Link f indet ihr in meinem Twitch Chat 
mit  dem Befehl  !discord

Eine Warnung 

vorneweg !

Kleine

Geschichtsstunde

Das Singer Building-
Der Architekt Ernest 
Flagg legte 1902 die 
Pläne für den Bau 
vor,  der anfangs nur 
eine Höhe von rund 
300 Fuß (rund 91 m) 
erreichen sollte. 
Diese wurde jedoch 
bald darauf auf fast 

das Doppelte erhöht.  Die Arbeiten am 
149 Broadway/Ecke Liberty Street began-
nen 1906.  Mit seinen 47 Stockwerken war 
es bis zur Eröffnung des Metropolitan 
Life Towers im Jahr 1909 kurze Zeit das 
höchste Gebäude der Welt.

Das Unternehmen Singer nutzte die oberen 
Geschosse des Turms – einschließlich der 
sechs Geschosse in der Laterne des Turms 
– selbst und vermietete die 
Stockwerke unterhalb des 31.  Stocks.  In 
der 40.  Etage befand sich eine Aussichts-
plattform für Besucher.  Für die New Yorker 
Bauordnung von 1916 wurde das Gebäude 
zum Maßstab, weil der Turm nur 25 Prozent 
der Grundstücksfläche einnahm.  
Für künftige Bauvorhaben wurde dies die 
Vorgabe.

Die Abbrucharbeiten begannen im 
August 1967 und wurden ein Jahr später  
abgeschlossen. Obwohl das Singer Building 
eines der prägnantesten Bauwerke New Yorks 
war, unterlag es nicht dem Denkmalschutz.  
Die für die Anerkennung zuständige  
Landmarks Preservation Commission teilte im 
August 1967 mit ,  dass die Stadt New York 
im Fall  einer Anerkennung entweder einen 
Käufer für das Gebäude hätte f inden oder es 
selber erwerben müssen.

DÄCHER DER 
STADT

Dächer der Stadt
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Wir wollen mehr

DIE NEURUNGEN IN DÄCHER DER STADT

Mit D ä c h e r  d e r  S t a d t  kommt zwar keine 
neue Bevölkerungsstufe ins Spiel ,  dennoch 
wirbelt  es  ganz schön Staub auf, in den uns 
bekannten Bedürfnissen. 
Zwei Bevölkerungsgruppen der Alten Welt 
erhalten die Möglichkeit  ihre Behausungen 
auszubauen und mit jeder Etage steigen die 
Wünsche.
Während die Ingenieure sich über einen 
Ausbau um d r e i  E t a g e n  erfreuen,  können die 
Investoren ganze  f ü n f  E t a g e n  auf ihre Häuser 
setzen.  
Doch Achtung,  jede Etage kostet  Geld.
M e h r  d a z u  s i e h e  K a p i t e l  „ D i e  G e b ä u d e “ 
Sobald ihr 5 0 0 0  I n v e s t o r e n  e in Dach über 
dem Kopf bietet ,  reicht ihnen ihr Ausblick 
nicht mehr und sie  wollen die Wolken  
e r k l i m m e n .  Es kommen ausschließlich Muss-
Bedürfnisse  hinzu, keine Kann-Bedürfnisse .
Doch sind es nicht nur neue Waren,  die 
sie  direkt nach Hause geliefert  bekommen 
wollen,  nun wollen sie  shoppen gehen. 
Dafür stehen neue Gebäude bereit .
Insgesamt erhalten die Ingenieure s e c h s  n e u e 
B e d ü r f n i s s e ,  die  sich in d r e i  G e b ä u d e  und  
d r e i  W a r e n  aufteilen lassen.  Die Investoren 
wollen da schon mehr,  sie  sind erst  mit 
z e h n  n e u e n  B e d ü r f n i s s e n  voll  zufrieden.  Hier 
sind es drei Gebäude  und ganze sieben Waren. 
Doch wäre das alles nicht genug, bekommen 
wir auch e i n  n e u e s  B a u m a t e r i a l .  
Das erste Mal in Anno gibt es  mehr  
Bauwaren,  als  sie  uns in der Schnell leiste 
angezeigt  werden können.  
Den Treppen steigt  die  High Society nicht, 
ohne Fahrstühle auch keine Wolkenkratzer.
s i e h e  K a p i t e l  „ D i e  W a r e n k e t t e n “

Auch im P r o d u k t i o n s b e r e i c h  wird die  
Veränderung,  die  in D L C  8  „ R e i s e z e i t “  
e ingeläutet wurde,  fortgeführt.  Das ändert 
das gesamte Itemspiel ,  die  Mehrzweckfabriken 
und Chemielabore  reagieren nicht auf die uns 
bekannten Produktionsitems. Warum? Ganz 
einfach,  diese gelten im Spiel  nicht als 
P r o d u k t i o n s g e b ä u d e .  Somit gibt es  eine neue 
Unterscheidung im Gebäude Bereich:  
Singleproduktion-  und Multiproduktionsgebäude. 
K a p i t e l  „ K l e i n  a b e r  f e i n  -  D e r  n e u e  I t e m p o o l “

Ebenso erreicht Anno 1800 das nächste 
Tetrislevel .  Nach den Fragen:  Wie viele 
Häuser bekomme ich auf  die  Insel?  Passt 
in die Ecke noch ein Haus und verdammt 
wie bekomme ich die Straße da noch hin? 
Kommt nun noch und welches Haus stelle 
ich neben welches?  Der P a n o r a m a - E f f e k t  ist 
eine völl ig  neue Puzzlestufe,  diese zu  
meistern ist  eine große Aufgabe,  die  uns 
D ä c h e r  d e r  S t a d t  aufgibt.
S i e h e  K a p i t e l  „ D e r  P a n o r a m a e f f e k t  -  W e l c h e s 
H a u s  n e b e n  w e l c h e s ? “

Auch erhalten wir ein neues M o n u m e n t ,  das 
höchste der Anno Geschichte. 
Der S k y l i n e - T o w e r  bietet  4 0 0 0  I n v e s t o r e n 
Platz und um ihn gibt es  eine spannende 
Questreihe zu entdecken,  die  es  in sich hat 
S i e h e  K a p i t e l  „ D e r  S k y l i n e - T o w e r “  u n d  „ D i e 
Q u e s t r e i h e “ .
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Neue Bedürfnisse 
für alte Bekannte

ALLES WAS MAN SO ZUM LEBEN BRAUCHT
Die Bedürfnisse und ihre Wirkungen

Alle Werte wurden bei 
den einfachsten  
Spieleinstel lungen  herausge-
schrieben von einem  
Investoren-Wolkenkratzer 
der Stufe 5 und einem  
Ingenieurs-Wolkenkratzer 
der Stufe 3,  ohne jegliche 

Buffs.  Das bedeutet die Einnahmen werden 
weniger, desto schwerer ihr euer Spiel  
einstellt ,  oder mehr wenn Buffs  auf  den 
Häusern l iegen.  Daher soll das ein  
Richtwert sein, um die unterschiedlichen  
Gewichtungen der Bedürfnisse aufzuzeigen. 

Wie bereits  erwähnt kommen 1 6  n e u e  
B e d ü r f n i s s e  hinzu,  die  Ingenieure und  
Investoren wünschen neue Waren.  Die 
K a n n - B e d ü r f n i s s e  bleiben gleich,  aber die 
M u s s - B e d ü r f n i s s e  werden stark erweitert . 
Die Ingenieure erhalten dieselben Bedürfnisse 
wie die Investoren, aber nicht alle.

Die Ingenieure
K A U F H A U S 
1  Wolkenkratzer Investoren Stufe 1 
+20 Ingenieure

K A U G U M M I S 
1  Wolkenkratzer Investoren Stufe 2 
+10 Ingenieure +53 Münzen  

E I N R I C H T U N G S H A U S 
15 Wolkenkratzer Investoren Stufe 3
+15 Ingenieure 

S C H R E I B M A S C H I N E N 
15 Wolkenkratzer Investoren Stufe 4
oder 1 Wolkenkratzer Ingenieure Stufe 3  
+10 Ingenieure +118 Münzen 

V I O L I N E N 
Wolkenkratzer Investoren Stufe 5
+5 Ingenieure +90 Münzen

D R O G E R I E 
10 Wolkenkratzer Investoren Stufe 5
+5 Investoren

Die Investoren
K A U F H A U S
1  Wolkenkratzer Investoren Stufe 1 
+25 Investoren

K A U G U M M I S
1  Wolkenkratzer Investoren Stufe 2 
+10 Investoren +70 Münzen

K E K S E 
15 Wolkenkratzer Investoren Stufe 2
+15 Investoren +247 Münzen 

C O G N A C
1  Wolkenkratzer Investoren Stufe 3
+15 Investoren +292 Münzen

E I N R I C H T U N G S H A U S 
15 Wolkenkratzer Investoren Stufe 3 
+15 Investoren 

S C H R E I B M A S C H I N E N 
1 Wolkenkratzer Investoren Stufe 4  
oder 1 Wolkenkratzer Ingenieure Stufe 3
+10 Investoren +213 Münzen 

B I L L A R D T I S C H E 
15 Wolkenkratzer Investoren Stufe 4
+15 Investoren +236 Münzen

V I O L I N E N 
1  Wolkenkratzer Investoren Stufe 5
+5 Investoren +118 Münzen

D R O G E R I E 
10 Wolkenkratzer Investoren Stufe 5
+5 Investoren

S P I E L Z E U G 
15 Wolkenkratzer Investoren Stufe 5
+15 Investoren +258 Münzen
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Die Patente

BEWOHNER IM KAUFRAUSCH 

Wer das  D L C  8  „ R e i s e z e i t “  besitzt und  
bereits gespielt hat,  kennt diese Mechanik 
bereits von den Bars, Cafés und Restaurants.
Die Einkaufspassagen funktionieren grundlegend 
wie alle anderen öffentlichen Dienste auch.
Der Hauptunterschied l iegt  darin,  das diese
drei  G e b ä u d e  a k t i v i e r t  w e r d e n  m ü s s e n  und
dadurch  z u s ä t z l i c h e  W a r e n  v e r b r a u c h e n .
Welche Waren verbraucht werden ist  vom
jeweiligen ausgewählten,  a k t i v e n  P a t e n t  
abhängig.
Für jedes Gebäude kann aktiv ein Patent
produziert  werden,  für  die  Einwohner ist 
es  irrelevant welches Produkt sie  kaufen 
können.
Jedoch haben sie  unterschiedliche Effekte
auf  die  Bewohner,  die  im Einflusskreis  der 
jeweil igen Passage l iegen.  Die Effekte 
gelten für j e d e  A r t  v o n  E i n w o h n e r s t u f e . 
 
Die Gebäude unterliegen beiden Arten von 
Einflussbereichen, dem Wirkbereich über  
Straße  und dem Wirkbereich über  Einflusskreis .
 
Der W i r k b e r e i c h  ü b e r  E i n f l u s s k r e i s  gibt jedem 
Haus,  dass in ihm liegt,  den Buff  des 
ausgewählten Patents.  Bedeutet solange 
das Haus dunkelgrün aufleuchtet,  sobald 
man die entsprechende Einkaufspassage 
anklickt,  hat es  den Buff .  Das zählt für jedes 
Haus, egal, ob es ein Wolkenkratzer ist und 
egal, welche Bevölkerungsstufe.  
Jedoch ist  der W i r k b e r e i c h  ü b e r  S t r a ß e  für  die 
Wolkenkratzer unverzichtbar.  Denn sobald 
die Einkaufspassagen zum Bedürfniss werden, 
muss der Wolkenkratzer über eine Straße mit 
dem Gebäude verbunden sein. So ist es  
möglich, dass ein Wolkenkratzer zwar den 
Buff aktiv nutzt, aber das Bedürfnis nicht 
erfüllt ist.
 
Die Einkaufspassagen benötigen ein Waren-
haus in der Nähe,  um sich die benötigten 
Rohstoffe für das jeweilige Patent zu holen.

Die Patente und wie man sie bekommt
Jede Einkaufspassage hat bis  zu 5  P a t e n t e 
zur Auswahl.
Je  Zwei Patente sind an ein DLC geknüpft
und können nur freigeschaltet und verwendet 

werden,  wenn die DLCs im Spielstand 
aktiviert  wurden.  Diese Rezepte sind 
unten rechts mit  dem Icon des DLCs 
markiert .

Das Kaufhaus
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Das Einrichtungshaus

Die Drogerie
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Die Gebäude

WO KOMMEN DIE WAREN HER UND WO 
GEHEN S IE  HIN

Mit all diesen Änderungen kommen natürlich 
auch neue Gebäude ins Spiel .  
F ü r  d i e  A l t e  u n d  N e u e  W e l t  s t e h e n 
n e u e  P r o d u k t i o n s g e b ä u d e  b e r e i t  u n d  d i e 
W o l k e n k r a t z e r  m ü s s e n  j a  a u c h  e r s t m a l 
g e b a u t  w e r d e n , d a s s  k o s t e t  u n s  w i e d e r 
B a u m a t e r i a l ,  A r b e i t s k r ä f t e ,  G e l d ,  N e r v e n 
u n d  f ü r  m i c h  d a s  s c h l i m m s t e ,  K a c h e l n .  
Durch d i e  Ä n d e r u n g  d e r  V e r b i n d u n g 
z w i s c h e n  I t e m s ,  Produktionsgebäuden 
und dem F a k t  d a s  k e i n e  e i n z i g e  d e r  n e u e n 
W a r e n  ü b e r  d i e  S p e i c h e r s t a d t  e i n g e k a u f t  
w e r d e n  k a n n ,  müssen wir in der  
Kachelnutzung wieder mehr Kacheln für die 
Produktion einrechnen.  
Aber das steht auf  einem andern Blatt ,  um 
genau zu sein in einem anderen Kapitel .
Wichtig ist  es  nun einen Überblick über 
die frischen Gebäude zu bekommen,  uns 
mit  ihren Plänen vertraut zu machen u n d 
d a s  b e v o r  w i r  a n f a n g e n  u n s e r e  e r s t e n 
B e w o h n e r  i n  d i e  n e u e n  B a u m s c h u l e n 
o d e r  a n  d i e  F l i e ß b ä n d e r  z u  l a s s e n . 
D e n n  j e d e r  g u t e  S t a d t p l a n e r  w e i ß :  D e r 
A n f a n g  i s t  d a s  R e i ß b r e t t ,  d a n n  k o m m t 
d e r  B e t o n  o d e r  z u m i n d e s t  s o  ä h n l i c h .

Auch bei  den Gebäuden gibt es  massive 
Parallelen zum Vorgänger D L C  8  „ R e i s e -
z e i t “ ,  e inige der neuen Gebäude sind schon 
in diesem DLC ins Spiel  gekommen und 
wurden lediglich um einige Rezepte oder 
Formeln erweitert .  Wer das D L C  „ R e i s e z e i t “ 
nicht besitzt ,  merkt davon wenig.  Jedoch 
lest  ihr  in diesem Guide dann Waren die 
ihr im Spiel  dann nicht f indet werdet.  
Die Kapitel  werden immer in Bezug auf 
al le  erschienenen DLCs geschrieben,  daher 
nicht verzweifeln. 
Für die Besitzer des D L C s  „ R e i s e z e i t “  gibt es 
ebenfalls  einen interessanten Guide:

http://www.xxlittlekeyxx.de/guides/
DLC8Reisezeit-Guide.pdf

Gebäude die nur in der Neuen Welt 
gebaut werden können,  sind mit 
diesem Symbol versehen.

D i e  W o l k e n k r a t z e r  s ind das  Herzstück von 
Dächer  der  Stadt .  S ie  s ind kein  e igenes 
Gebäude im Baumenu,  sondern e in  Ausbau 
der  bekannten Wohnhäuser . 
Bei  Ingeniers-  und Investorenhäusern 
kommt ein neuer Button in die Übersicht. 
Sobald alle Bewohner eingezogen sind, könnt 

ihr das Haus auf die erste Stufe 
eines Wolkenkratzers ausbauen. 
Während Investoren maximal 
f ü n f  E t a g e n  dazubauen können, 
sind es bei  Ingenieuren nur 
d r e i  E t a g e n .  Auch gibt es  nun 
ein n e u e s  A u f w e r t u n g s w e r k z e u g , 
das Alte funktioniert  wie  
gewohnt, kann aber keine  
Wolkenkratzer aufwerten,  das 
kann nur das Neue. 

Wolkenkratzer Ingenieure 
Volles  Ingenieurshaus
Größe: 3 x 3
Baukosten:
500	       10          5           10          5           5
	         
	        2  	       

Unterhalt: 	 je gewählten Schwierigkeitsgrad
3 Ausbaustufen (ohne Panorama-Effekt)
Stufe 1: 60 Einwohner
Stufe 2: 80 Einwohner
Stufe 3: 100 Einwohner

Wolkenkratzer Investoren 
Volles  Investorenhaus
Größe: 3 x 3
Baukosten:
1.000	       10          5           15         10          5
	         
	        5  	       

Unterhalt: 	 je gewählten Schwierigkeitsgrad
3 Ausbaustufen (ohne Panorama-Effekt)
Stufe 1: 75 Einwohner
Stufe 2: 100 Einwohner
Stufe 3: 125 Einwohner
Stufe 4: 150 Einwohner
Stufe 5: 175 Einwohner

http://www.xxlittlekeyxx.de/guides/DLC8Reisezeit-Guide.pdf
http://www.xxlittlekeyxx.de/guides/DLC8Reisezeit-Guide.pdf
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D i e  E i n k a u f s p a s s a g e n  l a s s e n  s i c h  i n  d r e i 
G e b ä u d e  u n t e r s c h e i d e n :  D a s  K a u f h a u s ,  d a s 
E i n r i c h t u n g s h a u s  und d i e  D r o g e r i e .  Al le  drei 
s ind a ls  Bedürfnisse  für  die  Bewohner  
notwendig .  Das Kaufhaus und die Drogerie 
stehen den Investoren und den Ingenieuren 
offen.  Nur das Einrichtungshaus bedient 
ausschließlich Investoren. 

D i e  F e r t i g u n g s s t r a ß e  i s t  e i n  v ö l l i g  n e u e s 
G e b ä u d e  f ü r  d r e i  n e u e  W a r e n ,  je Ware benötigt 
ihr  ein eigenes Gebäude.
Sie ist  ein Multiproduktionsgebäude,  daher 
w i r k e n  d i e  a l t b e k a n n t e n  I t e m s  n i c h t .
Welche Ware in dem Gebäude produziert 
wird,  erkennt man an der veränderten 
Dachfarbe.
D i e  d r e i  b e k a n n t e n  W a r e n :
1 . 	 Fahrstühle
2. 	 Kekse
3. 	 Schreibmaschinen
F a h r s t ü h l e  s i n d  d a s  n e u e  B a u m a t e r i a l 
u n d  d i e  a n d e r e n  b e i d e n  W a r e n  s i n d  n e u e 
B e d ü r f n i s s e  f ü r  d i e  W o l k e n k r a t z e r . 
 

Die Chemiefabrik gibt es in zwei Ausführungen, 
einmal für die Alte und einmal für die Neue 
Welt.  
Ein Gebäude kann nur eine Art von Ware 
produzieren,  welche Ware produziert wird 
könnt ihr im Menu des Gebäudes einstellen.
 
Nicht  nur  die  Baukosten und Arbeitskräfte 
unterscheiden sich,  sondern auch die  
Waren die in ihr Produziert werden können.
Dadurch benötigen sie auch unterschiedliche 
Eingangswaren. 
s i e h e  K a p i t e l  „ N e u e  W a r e n   =  N e u e  W a r e n k e t t e n “

D i e  b e k a n n t e n  W a r e n :
Alte Welt :
1 . 	 	Shampoo ( D L C  8  „ R e i s e z e i t “ )
2. 	 Souveniers ( D L C  8  „ R e i s e z e i t “ )
3. 	 Limonande ( D L C  8  „ R e i s e z e i t “ )
4. 	 Farbe und Lacke
Neue Welt :
1 . 	 Kaugummi
2. 	 Ethanol
3. 	 Zelluloid

Einkaufspassage 
Kaufhaus/Einrichtungshaus/Drogerie
Größe: 6 x 9
Baukosten:
30.000	       60        120         60         80        35  	      

Unterhalt:      400
Erfordert Elektrizität
Arbeitskraft: 240
Prozessdauer: 01:00 Sekunden
Grundproduktion: 200% (Elektrizitätszwang)

Fertigungsstraße 
Fahrstühle/Kekse/Schreibmaschinen
Größe: 6 x 9
Baukosten:
49.000	       50         30          20         20          2  	      

Unterhalt: 	 60
Erfordert Elektrizität
Arbeitskraft: 500
Prozessdauer: 00:15 Sekunden
Grundproduktion: 200% (Elektrizitätszwang)

Chemiefabrik 
Shampoo/Souveniers/Limonade/ 
Farbe und Lacke
Größe: 8 x 8
Baukosten:
54.000	      10	      20          16          15          15        

Unterhalt: 800	     
Arbeitskraft: 100
Prozessdauer: 00:30 Sekunden
Grundproduktion: 100%

Chemiefabrik 
Kaugummi/Ethanol/Zelluloid
Größe: 6 x 8
Baukosten:
65.000	      30	      45        

Unterhalt: 800	     
Arbeitskraft: 125
Prozessdauer: 00:30 Sekunden
Grundproduktion: 100%
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Die Baumschule existiert  ebenfalls  in zwei 
Ausführungen und ist  uns,  wie die Chemie-
fabrik,  bereits  aus dem DLC 8 „Reisezeit“ 
bekannt. 
Ein  Gebäude kann nur  e ine  Art  von Ware 
produzieren,  welche  Ware  produziert 
wird könnt  ihr  im Menu des  Gebäudes 
e instel len .

Items,  die  auf  Holzfällerhütten etc.  wirken, 
sind hier  wirkungslos.  Mit den neu ins Spiel 
gekommenen Items ist es nun aber endlich  
möglich,  die  Walddichte zu erhöhen und 
somit den benötigten Platz zu reduzieren.

D i e  b e k a n n t e n  W a r e n :
Alte Welt :
1 . 	 Konfitüre ( D L C  8  „ R e i s e z e i t “ )
2. 	 Kirschbaumholz
3. 	 Harz
Neue Welt :
1 . 	 Zimt
2. 	 Kampfer
3. 	 Zitrusfrüchte
4. 	 Kokosöl

Ein weiteres neues Gebäude ist die Manufaktur, 
auch eine neue Multiproduktionsfabrik. Wie 
ihr euch nun denken könnt, benötigt ihr auch 
hier die neuen Items.
Es werden nur neue Waren produziert , 
Waren die ausschließlich für die Wolken-
kratzer benötigt  werden.

D i e  b e k a n n t e n  W a r e n :
1 . 	 Cognac
2. 	 Bil lardtische
3. 	 Violinen
4. 	 Spielwaren

H a b t  i h r  d i e  k l e i n e  
v e r s t e c k t e  9  g e f u n d e n  b e i  d e r 
M a n u f a k t u r ?  S c h a u t  e u c h  d a s 
G e b ä u d e  d o c h  m a l  v o n  o b e n  a n .

Manufaktur 
Cognac/Bil lardtische/Violinen/ 
Spielwaren
Größe: 5 x 8
Baukosten:
54.000	      30	      40          30          25          10        

Unterhalt: 600	     
Arbeitskraft: 350
Prozessdauer: 01:00 Sekunden
Grundproduktion: 100%

Baumschule 
Konfitüre/Kirschbaumholz/Harz
Größe: 4 x 4
Baukosten:
550	      10	      10        

Unterhalt: 50	      
Arbeitskraft: 35
Prozessdauer: 00:30 Sekunden
Grundproduktion: 100%

Baumschule 
Zimt/Kampfer/Zitrusfrüchte/Kokosöl
Größe: 4 x 4
Baukosten:
550	      10	      10        

Unterhalt: 50	      
Arbeitskraft: 35
Prozessdauer: 00:30 Sekunden
Grundproduktion: 100%
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Der Skyline Tower

DER BESTE AUSBLICK DER ANNO GESCHICHTE

Der Skyline Tower ist  das neue Monument,  welches mit  D ä c h e r  d e r  S t a d t  ins Spiel  kommt 
und dieses hat es  ganz schön in sich. 
Nicht nur ist  es  das höchste Gebäude,  dass es  je  in Anno gab,  es  kann auch eine unfass-
bar hohe Zahl  an Einwohnern beherbergen.  Ganze 4 0 0 0  I n v e s t o r e n  können in ihm leben.
Um ihn herum baut sich eine Questreihe auf ,  die  sehr verzweigt aufgebaut ist .
In dieser Questreihe könnt ihr ein Item erspielen und den Buff  für  euren Skyline Tower 
festlegen.  Denn nicht nur das er  groß und voller  Investoren ist ,  er  kann auch noch die 
Attraktivität  eurer Insel  erhöhen und den Warenverbrauch bestimmter Waren senken.
s i e h e  K a p i t e l  „ D i e  Q u e s t e n  -  E n t s c h e i d e  ü b e r  d e n  W e g  i n  d i e  H ö h e “ .

Der Tower besteht aus seinem Fundament und 3 Bauphasen.  Wie al le  bekannten  
Monumente braucht die Baustelle  ein Warenhaus in unmittelbarer Nähe,  eine Unmenge 
an Baumaterial ien und Zeit . 
Der Bau des Monumentes ist  auf  eines pro Insel  beschränkt.
Ist  der Bau abgeschlossen ziert  ein wunderschöner,  r iesiger Tower,  im Stil  des „ S i n g e r 
B u i l d i n g “ ,  eure Insel .
Eine weitere Besonderheit  ist  die  Art der Einwohnergenerierung.  Er reagiert  auf  al le  
bekannten Einwohneritems und Buffs ,  um jedoch die volle  Anzahl  der Investoren in den 
Turm zu locken benötigt  er  al le  1 5  W a r e n  d e r  E i n k a u f s p a s s a g e n .  
Bedeutet ihr  braucht 15 Einkaufspassagen (je  5 Kaufhäuser,  5  Einrichtungshäuser und  
5  Drogerien) mit je einer anderen Ware (siehe  Kapitel  „Die  Patente  -  Bewohner  im Kaufrausch), 
in deren Einflussbereichen der Tower l iegt .  Er muss also mit  einer Straße al le  Passagen 
erreichen. 
Besonders ist  auch das der Tower n i c h t  a l s  W o l k e n k r a t z e r  z ä h l t ,  er  ist  einfach nur ein sehr 
hohes Investorhaus,  somit besitzen die Bewohner nur die „normalen“ Bedürfnisse und 
keine der neuen.  Er selbst  besitzt  k e i n e n  P a n o r a m a - E f f e k t  und wirkt sich somit auch nicht 
auf  den der umliegenden Gebäude aus. 
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Die Bauphasen
DER RIESE WÄCHST

			   Phase I -  Das Fundament

AB 25  WOLKENKRATZER FÜR INVESTOREN DER STUFE 5
Grundfläche:  9x9 Kacheln
Baukosten:  		  1 .500.000		  120		  300		

	 				    100			   20		  200			 
							       10
			   E r f o r d e r t  E l e k t r i z i t ä t
				  

			    Phase 2 - Surpastruktur

AB 40  WOLKENKRATZER FÜR INVESTOREN DER STUFE 5
			   Baukosten:  			  60		  120		  120		  60		
							       300		  60		
			   Arbeitskraft: 		  750
			   Dauer bis Abschluss:  	 30:00 Minuten
			   E r f o r d e r t  E l e k t r i z i t ä t
		   

Phase 3 - Verglasung

AB 55  WOLKENKRATZER FÜR INVESTOREN DER STUFE 5
Baukosten:  		  30		  120		  240		  60		

	 				    270		  60		
			   Arbeitskraft: 		  1 .000
			   Dauer bis Abschluss:  	 30:00 Minuten
			   E r f o r d e r t  E l e k t r i z i t ä t

			   Phase 4 - Skyline Tower

AB 75  WOLKENKRATZER FÜR INVESTOREN DER STUFE 5
Baukosten:  		  30		  90		  150		  180		

	 				    120		  60		
Arbeitskraft: 		  1 .250
Dauer bis Abschluss:  	 30:00 Minuten
E r f o r d e r t  E l e k t r i z i t ä t
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Neue Waren = neue 
Warenketten

PRODUKTION FÜR DIE HIGH SOCIETY

Nach dem wir uns nun ausgiebig mit den  
neuen Items und den Patenten beschäftigt 
haben, kommen wir nun zu den Warenketten, 
mit denen die neuen Warenbedürfnisse erfüllt 
werden und das neue Baumaterial produziert 
wird. 
Viele neue und alte Waren werden zu völlig 
neuen Produkten kombiniert und für unsere  
Bevölkerung in der neuen Welt gibt es neue 
Aufgaben und noch mehr zu tun.  

Ein kleines  Poster ,  welches  ihr  als  generel le  Über-
sicht  zu Rate  ziehen könnt ,  f indet  ihr  im Chat 
meines  Twitchkanals  unter  dem Befehl  !Waren9.

Im ersten Moment fühlt man sich erschlagen, 
wenn man die einzelnen Warenketten sieht, 
doch es wirkt nur auf den ersten Blick  
unglaublich viel. Wenn man sich die Warenketten 
nebeneinander ansieht, bemerkt man, dass sich  
unglaublich viele Waren wiederholen. Vor allem 
Farben & Lacke, Ethanol, Messing und Stahl-
barren werden in vielen Rezepten benötigt.

Fahrstühle

Kaugummi

Ethanol

Zelluloid

Kekse
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Cognac

Farben & Lacke

Schreibmaschinen

Billardtisch

Violinen
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Spielzeug Klein aber Fein

DER NEUE ITEMPOOL

Neue Bedürfnisse,  neue Warenketten und 
auch noch eine komplett  andere Art von 
Produktionsgebäuden.  
Die M e h r z w e c k f a b r i k e n  kennt man bereits 
aus dem D L C  8  „ R e i s e z e i t “  und dort  ist  es 
einigen aufgefallen:
Die uns bis dahin bekannten, geliebten  
Produktionsitem-Dauerbrenner funktionieren 
nicht. Feras oder die Glocke haben  
ausgedient, nun müssen wir neue Wege 
gehen. Mit Dächer der Stadt gibt Anno uns 
neue Werkzeuge an die Hand,  komplett 
neue Items stehen zur Verfügung.  Es heißt 
also,  neue Kombinationen zu f inden und 
den Kopf qualmen zu lassen.  S i n d  u n s  d i e  
e r h ö h t e n  P r o d u k t i v i t ä t e n  m e h r  A r b e i t s -
k r ä f t e  w e r t ?  Welche Zusatzware wollen 
wir aus den B a u m s c h u l e n  holen? Viele  neue 
Fragen ergeben sich,  in diesem Abschnitt 
f indet ihr eine Liste al ler  neuen Items mit 
ihren Effekten.  Welchen Weg werdet ihr 
einschlagen?

Industrietechnologie - Handelskammer
Diese Items erhaltet ihr über mehrere Wege. 
Am wahrscheinlichsten könnt ihr sie bei Eli 
oder Blake erwürfeln. Die legendären Items 
sind hingegen nur im Institut oder über  
Aufgaben erhältlich. 
Besitzt  ihr  das D L C  6  „ L a n d  d e r  L ö w e n “  
erhaltet  ihr  al le  Items ebenfalls  im  
Forschungsinstitut.
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Experten für Industrieanlagen  
Handelskammer
Diese Items erhaltet ihr über mehrere Wege. 
Am wahrscheinlichsten könnt ihr sie bei Eli 
oder Blake erwürfeln. Die legendären Items 
sind hingegen nur im Institut oder über  
Aufgaben erhältlich. 
Besitzt  ihr  das D L C  6  „ L a n d  d e r  L ö w e n “  
erhaltet  ihr  al le  Items ebenfalls  im  
Forschungsinstitut.

Experten für Zivilangelegenheiten  
Rathaus
Diese Items erhaltet ihr über mehrere Wege. 
Am wahrscheinlichsten könnt ihr sie bei Eli 
oder Blake erwürfeln. Die legendären Items 
sind hingegen nur im Institut oder über  
Aufgaben erhältlich. 
Besitzt  ihr  das D L C  6  „ L a n d  d e r  L ö w e n “  
erhaltet  ihr  al le  Items ebenfalls  im  
Forschungsinstitut.
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Der Panorama-Effekt

WAS INTERESSIERT MICH DAS SCHLAFZIMMER 
VOM NACHBARN?

Gut, zugegeben, es gibt durchaus Menschen, 
die das Nachbarsschlafzimmer sehr interessant 
finden, aber unsere Investoren und Ingenieure 
gehören nicht dazu.
Sie l ieben einen ungehinderten Ausblick 
und mögen es gar nicht ihren Nachbarn 
beim Buch lesen zuzusehen.

Mit dem Panorama-Effekt schickt uns  
Dächer der Stadt ins Endlevel des Anno-Tetris.
Um den Panorama-Effekt  puzzeln zu können, 
müssen wir einmal in die Mechanik  
eintauchen: Wie errechnet Anno, ob ein Haus 
ein Panorama besitzt oder nicht?

Grundlagen der Panorama-Berechnung
Einen P a n o r a m a - E f f e k t  besitzen alle  
Wolkenkratzer der Investoren und der 
Ingenieure.  Ihr Grundwert beträgt den 
Wert der Stufe des Hochhauses,  bedeutet 
ein Wolkenkratzer der Stufe 3  besitzt  den 
Wert 3 .  Dieser Wert ist  die  Grundlage 
der Berechnung.  Es gibt 5  P a n o r a m a - S t u f e n , 
jede wirkt mit  dem gleichen Buff  in unter-
schiedlicher Stärke auf  die  Wolkenkratzer.

B o n i :  	 + E i n w o h n e r  p r o  H a u s  ( j e  S e k t , 
	 Z i g a r r e n , S c h o k o l a d e ,  D a m p f w a g e n  		
	 u n d  S t r o m )
	 + E i n k o m m e n  p r o  H a u s

Panormaeffekt Umsatz Einwohner

Bescheiden 5% 25
Gewöhnlich 7% 50
Angenehm 9% 75
Beeindruckend 12% 100
Ausgezeichnet 15% 125

Diese Boni  erhalten Wolkenkratzer erst  ab 
P a n o r a m a - L e v e l  1 .  
Da Wolkenkratzer, im Gegensatz zu normalen 
Wohnhäusern, Unterhalt kosten und wir nicht 
mehr ausgeben wollen, als uns die Wolkenkratzer 
kosten, ist  es  wichtig so viele  Gebäude in 
eine P a n o r a m a - S t u f e  zu setzen wie möglich.
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Auch die P a n o r a m a - L e v e l  l iegt  der Wert 
ihrer  Stufe zu Grunde,  bedeutet das Level 
A n g e n e h m  hat  selbst  den Wert 3 .

Damit ein Wolkenkratzer einen Panorma -Effekt 
erhält, muss also das Gebäude den Wert erhal-
ten, der dem eines Panorama-Effektes entspricht. 
Da ein Haus selbst  den Wert seiner Stufe 
trägt,  besitzt  es  von sich aus bereits  einen  
P a n o r a m a - E f f e k t .
Beispielsweise der Wolkenkratzer Stufe 3 , 
dieser ist  automatisch im P a n o r a m a - E f f e k t 
A n g e n e h m .  
 
Fassen wir kurz zusammen was wir bis jetzt wissen:
1 . 	 Jeder Wolkenkratzer hat den Wert 

seiner Stufe
2. 	 Jedes Panorama-Level  hat den Wert 

seiner Stufe
3. 	 Wolkenkratzer haben automatisch 

den Panorama-Effekt der ihrer  Stufe 
entspricht.

Was beeinflusst das Panorama-Level?
Doch wäre es  so einfach,  würden wir uns ja 
nicht so um diesen Effekt kümmern. 
Nur weil  ein Wolkenkratzer grundlegend 
ein P a n o r a m a - L e v e l  besitzt ,  heißt das nicht 
das es  auch so bleibt.

Die Wolkenkratzer beeinflussen sich  
untereinander.  Je  nach Stufe des Hauses 
bezieht es  immer mehr umliegende Häuser 
in die Panoramaberechnung ein,  aber nur 
Wolkenkratzer selbst  haben einen Einfluss 
auf  die  Berechnung.  Normale Wohnhäuser 
und auch der Skyline-Tower haben keinen 
Effekt.

Jeder Wolkenkratzer,  der in diesem  
Berechnungsbereich l iegt ,  bestimmt den 
P a n o r a m a - E f f e k t  des zu berechnenden  
Wolkenkratzers.

Die Berechnung des Panorama-Levels
Das berechnet sich folgendermaßen:
1 . 	 	Gleich große oder größere Wolken-

kratzer veringern den W e r t  u m  1
2. 	 	Kleinere Wolkenkratzer erhöhen den 		

W e r t  u m  1
3. 	 	Alles  andere ändert  nichts an dem 	

Wert,  diese Gebäude besitzen den 		
W e r t  0

Als Grundlage dieser Berechnung dient der 
Grundwert des Wolkenkratzers:

B e i s p i e l  W o l k e n k r a t z e r  S t u f e  3 :
Diese Stufe bezieht a c h t  W o l k e n k r a t z e r  um 
sich ein.  Selbst  besitzt  das Gebäude einen 
W e r t  v o n  3  und ist  somit in der P a n o r a m a -
S t u f e  A n g e n e h m . 
Um nun in die Panorama-Stufe Ausgezeichnet 
mit dem Wert 5  zu erreichen, fehlen 2 Punkte.  
Aus diesen acht Gebäuden müssen wir nun 
eine Kombination f inden,  die  am Ende  
mindestens den Wert 2 ergibt,  damit sich 
der Gesamtwert auf  5 erhöht.
Alles  ab Wolkenkratzer Stufe 3  zieht einen 
Punkt ab.  Wir könnten also einfach acht 
Stufe 2 Wolkenkratzer bauen,  somit würde 
sich folgender Wert ergeben:  3 + 8 = 12 .
Das Wohnhaus hat somit einen Wert von 
12,  al les  ab 5 ergibt die P a n o r a m a - S t u f e  5 
A u s g e z e i c h n e t .

Der Wert eines Wolkenkratzers kann auch 
negativ angezeigt  werden und erhält  somit 
natürlich auch keinen Effekt.
Wenn in unserem Beispiel  um den Stufe 3 
Wolkenkratzer acht Stufe 3 ,  4 oder 5  
Wolkenkratzer stehen,  errechnet sich  
folgender Wert:  3-8 = -5 .

Das Ziel  dieser Mechanik soll  in  D ä c h e r 
d e r  S t a d t  sein,  dass es  sich für euch nicht 
lohnen soll ,  nur Stufe  5  Wolkenkratzer zu 
bauen, da ihr diese niemals in ein Panorama 
bekommt und dies auch nicht finanzieren 
könnt. 

I II III

IV V
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Berechnung mit Beispielbauplänen
Diese 3 Baupläne sind B e i s p i e l e ,  die  bis  jetzt 
bei  Berechnungen als  Grundlage dienten. 
Ich möchte euch ermutigen,  selbst  auch zu 
suchen,  viel leicht f indet ihr den Bauplan 
der Baupläne.
 
Die Berechnungen der Umsätze und Kosten 
erfolgten auf Grundlage der Werte der  
Wolkenkratzer auf einfachen Einstellungen 
und ohne jegliche Buffs und ohne Panorma-Effekt. 

D i e  I n v e s t o r e n  ( S t u f e  3  b i s  5 ) :

Beispiel  1 :  Rathaus

Beispiel  2 :  Doppelreihe 1
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Beispiel  3:  Doppelreihe 2
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Dächer der Stadt

Einführung 

Hoch hinaus!

Nachfrage*

Das Patent

Marktforschung

Das Labor

Hoch und immer 
höher

Die Einkaufspassage

Griff  nach den Wolken

Der  
Panoramaeffekt

Kaltakquise*

Goldservice*

Herrenhandtaschen*

ODER

ODER

ODER

* Welche Quest erscheint,  hängt von der Entscheidung in „Das Patent“ ab

Die Umfrage

Subjektive Rückmeldung

Keine schlechte Presse

Schutz und Schirm

Analyse

Treuebeweis*

Theodoras Apell

Industriespionage

Der Schnüffler

Die Anklage*

* Welche Quest erscheint,  hängt von der Entscheidung  
   in „Theodoras Apell“ ab

Doppelagent*
ODER

Skyline Tower

Das Fundament

Die ersten Etagen

Höhenangst

Den Mutigen  
gehört die  Welt*

ODER

Arbeitsunfall*

Hospitalismus**

* Welche Quest erscheint,  hängt von der Entscheidung  
   in „Höhenangst“ ab
** Ob die Quest erscheint, hängt von der Entscheidung in „Arbeitsunfall“ ab

Phase 3

Klau am Bau

Risikobewertung

Erste Risse*

Phase 2

* Welche Quest erscheint,  hängt von der Entscheidung  
   in „Risikobewertung“ ab

Schall  und Rauch*

Auf tönernen  
Füssen*O

D
E

R

Auf  Doras Art*

* Welche Quest erscheint,  hängt von der Entscheidung  
   in „Theodoras Apell“ ab
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ACHTUNG! Bevor ihr anfangt zu spielen, 
lest unbedingt dieses Kapitel  komplett 
durch.

Am wichtigsten ist  die  Questreihe  
„D e r  S k y l i n e  T o w e r“ ,  an deren Ende könnt ihr 
eins von 3 Items erspielen und entscheidet, 
welchen Buff  eure Skyline Tower erhält .
Wenn ihr das bestmögliche Ergebnis erspielen 
möchtet, müsst ihr einige Vorbereitungen 
treffen, denn diese Quest ist  ein Wettlauf 
gegen die Zeit . 
In diesem Kapitel  sind al le  Questen  
aufgezeichnet,  die  gefunden wurden.  
Danach f indet ihr noch eine Seite,  in der 
al les  aufgeführt ist ,  was ihr wissen müsst, 
um das beste Item und den besten Buff  zu 
erzielen.

Solltet  ihr  euch jedoch entscheiden,  selbst 
einen Weg zu f inden,  achtet darauf ,  dass 
sich noch ein Arbeiterhaus im Bereich um 
euren Skyline Tower, während der Bauphase, 
befindet. Sollte  dort  keines sein,  kommt 
es zu einem Bug,  denn die Quest kann nur 
korrekt erscheinen wenn es einen Spawnpunkt 
gibt und das ist in dem Fall ein Arbeiterhaus.

1. Einführung
E R S C H E I N T  B E I  5 0 0 0  I N V E S T O R E N  D i e -
s e  Q u e s t  k a n n  z u  B e g i n n  a b g e l e h n t  w e r d e n ,  s i e 
b r i n g t  k e i n e  V o r t e i l e  u n d  d i e n t  n u r  d e r  E i n f ü h -
r u n g  i n  d i e  e r s t e n  S c h r i t t e  v o n  D ä c h e r  d e r  S t a d t

1.1 Hoch hinaus
Bauen Sie:  0/1  Fertigungsstraße:  Fahrstühle

1.2 Griff nach den Wolken
N A C H  A B S C H L U S S  V O N  „ H O C H  H I N A U S ! “

1 . 	Zum Wolkenkratzer ausbauen:
	 Ingenieurshaus 1 
	 Investorenhaus 1

1.3 Die Einkaufspassage
M I T  D E M  B A U  D E S  E R S T E N  I N V E S T O R E N -
W O L K E N K R A T Z E R S

1 . 	Bauen Sie:  Kaufhaus
2. 	Patent für Kaufhaus wählen:  Toaster 
3 . 	Halten Sie in der Region:  70% der Kauf-

hausversorgung für 01 :00 Minute

1.4 Hoch und immer höher
N A C H  A B S C H L U S S  „ D I E  E I N K A U F S P A S A G E “

1 . 	Zum Wolkenkratzer Stufe 2 ausbauen:
	 Wolkenkratzer für Ingenieure 1
	 Wolkenkratzer für Investoren 1

1.5 Der Panoramaeffekt
M I T  E R Z E U G E N  D E S  E R S T E N  P A N O R A M A -
E F F E K T E S  A U F  E I N E N  B E L I E B I G E N  W O L -
K E N K R A T Z E R

1 . 	Für beliebige Wolkenkratzer erzeugen: 
2x Ausgezeichnete Panoramaeffekte

2. Marktforschung (Kaufhaus)
B A U  E I N E S  K A U F H A U S E S ,  V E R S O R G U N G 
V O N  1 0 0 %  T O A S T E R N

2.1 Das Labor
1 . 	Erreichen Sie die folgende Anzahl  neuer 

Wolkenkratzer auf  ihrer  Insel :  
1  Wolkenkratzer für Ingenieure 

2. 	Platzieren Sie einen Pavil lonplatz neben 
dem Wolkenkratzer für die Ingenieure

2.2 Das Patent (Entscheidung)
N A C H  A B S C H L U S S  „ D A S  L A B O R “
1 . 	 Wählen Sie ein Patent,  das erforscht 

werden soll .

	 E N T S C H E I D U N G  1 :
		  Option 1:  Modernität
		  Option 2:  Luxuriöses
	 O P T I O N  1 :
		  Option 1:  Putzen
		  Option 2:  Kühlgerät
	 O P T I O N  1 :  Staubsauger
	 O P T I O N  2 :  Kühlschrank

	 E N T S C H E I D U N G  1 :
		  Option 1:  Modernität
		  Option 2:  Luxuriöses
	 O P T I O N  2 :
		  Option 1:  Essen
		  Option 2:  Tasche
	 O P T I O N  1 :  Geschirr
	 O P T I O N  2 :  Aktenkoffer

2.3 Goldservice (Geschirr)
W E N N  I N  „ D A S  L A B O R “  D A S  P A T E N T  G E -
S C H I R R  G E W Ä H L T  W I R D .

1 . 	Liefern Sie 15t  Lacke und Farben an 
Miss Jenny
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2.3 Nachfragesog (Staubsauger)
W E N N  I N  „ D A S  L A B O R “  D A S  P A T E N T 
S T A U B S A U G E R  G E W Ä H L T  W I R D .

1 . 	Liefern Sie 15t  Zelluloid an Miss Jenny

2.3 Kaltakquise (Kühlschränke)
W E N N  I N  „ D A S  L A B O R “  D A S  P A T E N T  K Ü H L -
S C H R A N K  G E W Ä H L T  W I R D .

1 . 	Liefern Sie 15t  Gas an Miss Jenny

2.3 Herrenhandtaschen (Aktenkoffer)
W E N N  I N  „ D A S  L A B O R “  D A S  P A T E N T  
A K T E N K O F F E R  G E W Ä H L T  W I R D .

1. 	Liefern Sie 15t Sanga-Kühe an Miss Jenny

3. Die Umfrage (Einrichtungshaus)
B A U  E I N E S  E I N R I C H T U N G S H A U S E S ,  V E R -
S O R G U N G  V O N  1 0 0 %  B A N K I E R S L A M P E N 
U N D  E R R I C H T E N  E I N E S  I N G E N I E U R E - 
W O L K E N K R A T Z E R S  I N  D E R  N Ä H E

3.1 Subjektive Rückmeldung
1 . 	Wählen Sie die  folgenden Umfrageteil-

nehmer aus,  um ihre Meinungen zu er-
fahren: 	

	 Romantische Umfrageteilnehmerin
	 Scheue Umfrageteilnehmerin
	 Geiziger Umfrageteilnehmer

3.2 Analyse (Entscheidung)
M I T  A B S C H L U S S  V O N  „ S U B J E K T I V E  R Ü C K -
M E L D U N G “
1. 	 Analysieren Sie die Umfrageergebnisse.

Es ist  egal ,  welchen Weg man geht,  am 
Ende wird immer Donny einschreiten und 
das Patent für den Paravent freischalten.

E N T S C H E I D U N G :
	 …macht ihr Lebenssti l  komplett
	 …das Leben ist  ein Kabarett
	 - >  E s  ä n d e r t  s i c h  n u r  d a s  P l a k a t !

3.3 Schutz Und Schirm
S T A T T E N  S I E  I H R  E I N R I C H T U N G S H A U S  M I T 
D E M  P A T E N T  F Ü R  P A R A V E N T S  A U S .

1 . 	Erreichen Sie in ihrer  Einkaufpassage 
folgende Produktivität :  70%

3.4 Keine schlechte Presse  
(Zeitquest 05:00 Minuten)

1 . 	Finden Sie die Vandalen!
2. 	Fragen Sie den Zeitungsjungen,  ob er 

was gesehen hat.
3 . 	Vielleicht f inden Sie Hinweise am  

Hafen.
4. 	Vielleicht kann jemand in der Nähe  

diese Kleidung identif izieren.
5. 	Offenbar hat der Vandale am Hafen  

Vögel  gefüttert .
6. 	Der Zettel  auf  dem Boden verweist  Sie 

auf  das Einrichtungshaus.

Läuft  die  Zeit  ab oder al le  Punkte wurden 
vorher geschafft ,  ändert  das nichts am  
Verlauf .  Die Quest endet immer gleich,  je-
doch könnt ihr so viel leicht für euch selbst 
ein paar Hinweise auf  den Täter lesen. 
Schon eine Idee,  wer Donny da so zusetzt?

4. Industriespionage (Drogerie)
E R R I C H T E N  E I N E R  D R O G E R I E  U N D  D A S 
P A T E N T  Z A H N P A S T A  W Ä H L E N .  D I E  E I N -
W O H N E R  M I T  Z A H N P A S T A  V E R S O R G E N .

4.1 Der Schnüffler
1 . 	Die Ingenieurin beschatten:

	 Suchen Sie Miss Jenny 
	 Hinweis:  Sie  sollten sich in ihrem 		
	 Wolkenkratzer bei  einem Wolken-		
	 kratzer für Ingenieure befinden.

2. 	Folgen und belauschen sie  Miss Jenny.
	 Fotografieren Sie Miss Jenny bei  		
	 ihrem privaten Treffen.

4.2 Theodoras Appell (Entscheidung)
1 . 	Belauschen Sie Miss Jenny.

	 E N T S C H E I D U N G  1 :
		  Option 1:  Ich bin dabei .
		  Option 2: Das muss ich melden!
	 OPTION 1:  Neue Quest (Doppelagent)
	 OPTION 2:  Neue Quest (Treuebeweis)

4.3 Doppelagent (45:00 Minuten)
„ T H E O D R A S  A P E L L “  E N T S C H E I D U N G  M I S S 
J E N N Y  H E L F E N

1 . 	Liefern Sie an Miss Jenny
	 15t  Fischöl
	 15t  Kokosöl
S c h a l t e t  P a t e n t  „ L i p p e n s t i f t “  f r e i .
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4.3 Treuebeweis
„ T H E O D R A S  A P E L L “  E N T S C H E I D U N G  M I S S 
J E N N Y  Z U  V E R R A T E N .

1 . 	Holen Sie Mr.  Brokeman an seinem 
Kreuzfahrtschiff  ab

2. 	Bringen Sie Mr.  Brokeman zurück zum 
Hafen ihrer Insel .

4.4 Die Anklage
1 . 	Finden Sie Mr.  Brokemans Dokumente 

auf  ihrer  Insel .
	 H i n w e i s :  Er hat seinen Aktenkoffer  		
	 l iegenlassen,  bevor er  im Hafen an 		
	 Bord des Kreuzfahrtschiffes  			 
	 gegangen ist .
S c h a l t e t  P a t e n t  „ L i p p e n s t i f t “  f r e i . 	

5. Skyline Tower
A B  2 5  W O L K E N K R A T E R  F Ü R  I N V E S T O R E N 
S T U F E  5

1 . 	Legen Sie das Fundament des Skyline 
Towers:  Phase 1/4 

5.1 Die Ersten Etagen
N A C H  A B S C H L U S S  V O N  „ D A S  F U N D A M E N T “

2. 	Bauen Sie den Skyline Tower auf  ihrer 
Insel :  Phase 2/4 

	 5.1.1 Höhenangst  
	 (Zeitquest:  05:00 Minuten -  
	 Entscheidung)

	 B E I  C A .  1 1 : 0 0  M I N U T E N  V E R B L E I B E N 		
	 D E R  B A U Z E I T  –  P H A S E  2

	 Beruhigen Sie die Arbeiter :
	 O P T I O N  1 :  Bischof  schicken 			 
	 (Item: Priester) 
	 O P T I O N  2 :  Freiwill ige f inden 
	 O P T I O N  3 :  20 Kautschuk 
	 O P T I O N  4 :  Ignorieren

	 5.1.2 Den Mutigen Gehört Die Welt

	 WENN BEI „HÖHENANGST“ OPTION 2 		
   	 GEWÄHLT WURDE, ACHTUNG: ES 		
	 MUSS EIN ARBEITERHAUS IN REICH-		
	 WEITE STEHEN. 

	 Finden Sie folgende Personen auf  		
	 ihrer  Insel :
		  5  Furchtlose Freiwill ige

	 5.1.3 Arbeitsunfall (Zeitquest: 			 
	 05:00 Minuten - Entscheidung)

	 BEI CA. 06:00 MINUTEN VERBLEIBENDER 		
	 BAUZEIT –  P H A S E  2  ( A U ß E R  B E I  		
	 O P T I O N  3 )

	 Sprechen Sie mit  den Arbeitern:
	 O P T I O N  1 :  Krankenhaus bauen 
	 O P T I O N  2 :  Arzt schicken 
	 (Item: Pedantische Medizinerin)
	 O P T I O N  3 :  Risikoprämie zahlen 		
	 (10.000$) 
	 O P T I O N  4 :  Ignorieren 
	 (-10 Zufriedenheit für 45 Minuten 		
	 Arbeiter)

		  5.1.1.4 Hospitalismus  
		  (Zeitquest: 05:00 Minuten)

		  B E I  W A H L  O P T I O N  1 :  
		  K R A N K E N H A U S  B A U E N  B E I  		
		  A R B E I T S U N F A L L

		  Ein Krankenhaus neben dem 		
		  Skyline Tower errichten.

3. 	Bauen Sie weiter  am Skyline Tower auf 
ihrer  Insel :  Phase 3/4 

	 5.1.2 Klau Am Bau  
	 (Zeitquest 05:00 Minuten – 			 
	 Entscheidung)

	 B E I  C A .  1 3 : 3 0  M I N U T E N  
	 V E R B L E I B E N D E R  B A U Z E I T  –  P H A S E  3

	 Verhören Sie die  Arbeiter
	 O P T I O N  1 :  Material  ersetzen  
	 (30 Stahlträger) 
	 O P T I O N  2 :  Bestrafen  
	 (  -  15 Zufriedenheit  für 45 Minuten 		
	 Arbeiter)

	 5.1.3 Risikobewertung  
	 (Zeitquest 05:00 Minuten –  
	 Entscheidung)

	 B E I  C A .  0 7 : 3 0  M I N U T E N  
	 V E R B L E I B E N D E R  B A U Z E I T  –  P H A S E  3

	 Reden sie mit Miss Jenny unter vier 	Augen.
	 O P T I O N  1 :  Gutachten anfertigen 		
	 (10.000$) 
	 Bau für 2 Minuten unter	brochen 
	 O P T I O N  2 :  Miss Jenny ignorieren
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		  5.1.3.1 Erste Risse (Zeitquest 		
		  05:00 	Minuten – Entscheidung)

		  NACH ABSCHLUSS VON  
		  „RISIKOBEWERTUNG“,  WENN  
		  OPTION 1 GEWÄHLT WURDE

		  Reden Sie mit  Theodora.
		  O P T I O N  1 :  100 Bretter  l iefern  		
		  Bau für 5 Minuten unterbrochen 
		  O P T I O N  2 :  Sich weigern

4. 	Vollenden Sie den Skyline Tower auf 
ihrer  Insel :  Phase 4/4

 

	 5.1.4 Schall Und Rauch

	 CA. BEI 13:45 MINUTEN VERBLEIBENDER 	
	 BAUZEIT –  P H A S E  4  
	 E R  S E T Z T  “ A U F  D O R A S  A R T “  W E N N  		
	 R I S I K O B E W E R T U N G  A B G E L E H N T  		
	 W U R D E .

	 Finden Sie eine Lösung
		  O P T I O N  1 :  Pfei ler  verdoppeln 		
		  (200 Zement)  
		  Bau für 10 Minuten unterbrochen
		  OPTION 2: Abstützvorrichtung 		
		  finanzieren  
		  ( 1.000.000 $)  
		  Bau für 10 Minuten unterbrochen
		  O P T I O N  3 :  Ablehnen

		  5.1.4.1 Auf  tönernen Füssen

		  C A .  1 0 : 0 0  M I N U T E N  
		  V E R B L E I B E N D E  B A U Z E I T  –  		
		  P H A S E  4 
		  W e n n  b e i  S c h a l l  u n d  R a u c h  
		  O p t i o n  4  g e w ä h l t  w u r d e

		  Finden sie  eine Lösung
		  OPTION 1:  Pfeiler verdreifachen 		
		  (500 Zement)  
		  Bau für 20 Minuten unterbrochen
		  O P T I O N  2 :  Abstützvorrichtung 	
		  f inanzieren  
		  (  10.000.000 $)  
		  Bau für 20 Minuten unterbrochen
		  O P T I O N  3 :  Ablehnen

	 5.1.4 Auf Doras Art (Zeitquest 			 
	 05:00 Minuten – Entscheidung)

	 B E I  C A .  0 5 : 0 0  M I N U T E N  
	 V E R B L E I B E N D E R  B A U Z E I T  –  P H A S E  4  	
	 E R S E T Z T  „ S C H A L L  U N D  R A U C H “ ,
	 W E N N  „ R I S I K O B E W E R T U N G “  I N  	
	 T H E O D O R A S  S I N N E  E N T S C H I E D E N  		
	 W U R D E

	 Hören Sie Theodora zu
	 O P T I O N  1 :  Zustimmen (50 Quarz) 
	 O P T I O N  2 :  Ablehnen

	 5.1.5 Zerschlagenes Porzellan 			 
	 (Zeitquest 05:00 Minuten  
	 Entscheidung)

	 BEI CA. 01:13 MINUTEN VERBLEIBENDER 	
	 B A U Z E I T  –  P H A S E  4  –
	 E G A L  W E L C H E  E N T S C H E I D U N G E N  		
	 M A N  T R I F F T ,  D I E S E  Q U E S T  F I N D E T  		
	 I M M E R  S T A T T

	 Schätzen Sie die Lage ein.
	 OPTION 1: Miss Jenny arbeitet an etwas. 
	 N u r  w ä h l b a r ,  w e n n  i n  „ A u f  D o r a s  A r t “  		
	 O p t i o n  1  g e w ä h l t  w u r d e 
	 O P T I O N  2 :  Zusammenstürzen

	 5.1.6 Wo ist Miss Jenny?

	 NACH „ZERSCHLAGENES PORZELLAN“, 	
	 WENN OPTION 1 GEWÄHLT WURDE.

	 Wählen Sie den Skyline Tower aus,  		
	 um nach Miss Jenny zu suchen.

	 5.1.7 Enthüllung

	 N A C H  „ W O  I S T  M I S S  J E N N Y “

	 Wählen Sie Miss Jenny aus,  um her- 		
	 auszufinden wer sie  ist .

	 5.1.8 Deus ex Machina

	 N A C H  „ E N T H Ü L L U N G “
	
	 Liefern Sie an Theodora: 
		  50 t  Farben und Lacke
		  50 t  Stahlträger
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5.X Streikbrecher

W E N N  D I E  Z U F R I E D E N H E I T  D E R  			 
A R B E I T E R - B E V Ö L K E R U N G S S T U F E  I N  		
D E N  N E G A T I V E N  B E R E I C H  A B S I N K T .
	
Die Entscheidungen in den Quests können dazu 
führen, aber es zählt die inselweite Zufriedenheit. 
Die Quest wird auch ausgelöst,  wenn die  
Arbeiterhäuser generell  unzufrieden werden. 
Unterbricht den Bau am Tower auf unbestimmte 
Zeit. Sollte nach der Wahl die  Parallelquest  
„Es knirscht im Gebälk“ nicht erfüllt  worden 
sein,  bleibt der Bau unterbrochen,  bis  diese 
Quest erfüllt  wurde.

Verhandeln sie  mit  den Arbeitern
O P T I O N  1 :  Freikarten Zoo
	 (  Zoo mit  1 .500 Attraktivität  erforderlich)
	 +5 Zufriedenheit Arbeiter 10 Minuten
	 Unterbricht die Bauarbeiten,  bis  die  	
	 Zufriedenheit der Arbeiter gesteigert 	
	 wurde.
O P T I O N  2 :  Grillfest 100 Bier, 100 	Wurst 
	 +10 Zufriedenheit Arbeiter für 15 Minuten 
O P T I O N  3 :  Sonderzulage 500.000$ 
	 +20 Zufriedenheit Arbeiter für 20 Minuten

5.X Es Knirscht Im Gebälk

W E N N  D I E  Z U F R I E D E N H E I T  D E R  			 
A R B E I T E R  U N T E R  1 5  I S T  –  P A R A L L E L  		
Z U  S T R E I K B R E C H E R 

Unterbricht den Bau am Tower auf unbestimmte  
Zeit.  
Sollte nach der Wahl die Parallelquest „Streikbrecher“ 
nicht ausreichen, um die Zufriedenheit zu erfüllen, 
bleibt der Bau unterbrochen, bis diese Quest erfüllt 
wurde.  Die Quest zählt  automatisch als  erfüllt , 
wenn bei  Wahl in „Streikbrecher“  eine  
Zufriedenheit  von +15 oder höher für die Arbei-
ter  erreicht wurde.

Erreichen Sie bei  ihren Arbeitern 			 
e ine Zufriedenheit  von 15.

5.2 Pioniere Einer Neuen Ära
STARTET WENN DER BAU DES MONUMENTES 
„SKYLINE TOWER“ BEENDET WURDE.

1 . 	Fotografieren Sie den Tower.

5.3 NACHVERHANDLUNG
N A C H  „ P I O N I E R E  E I N E R  N E U E N  Ä R A“ 

Besprechen Sie die Angelegenheiten mit 
Theodora und Donald.

B u f f s  S k y l i n e  T o w e r :

D i e s e  l e t z t e  A n t w o r t  i s t  n u r  d a n n  w ä h l b a r ,  w e n n 
m a n  M i s s  J e n n y  b e i  i h r e n  F o r s c h u n g e n  u n t e r -
s t ü t z t  h a t

Egal ob man Miss Jenny unterstützt, solange 
der Tower in der vorgegebenen Zeit  gebaut 
wurde,  erhält  man auch ein Item. Das Item 
und der Buff  sind unabhängig voneinander 
erreichbar.

Das Monument dem Umweltbewusstsein 
widmen  
S k y l i n e  T o w e r :  + 5 0 0  A t t r a k t i v i t ä t

Das Monument einer Kampagne gegen 
den Konsum widmen  
S k y l i n e  T o w e r :  - 1 0 %  V e r b r a u c h  v o n  K u t s c h e n , 
S c h m u c k  u n d  T a s c h e n u h r e n

Das Monument einer gerechteren  
Zukunft widmen  
S k y l i n e  T o w e r :  + 5 0 0  A t t r a k t i v i t ä t ,  - 1 0 %  V e r -
b r a u c h  v o n  K u t s c h e n ,  S c h m u c k  u n d  T a s c h e n u h r e n
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x 75 Wolkenkratzer Stufe 5
x Baukosten Aufwertung Häuser & 
Baukosten alle Phasen Monument
Baukosten gesamt
x 1.875.000 Credits
x 3.990 Bretter
x 2.505 Ziegel
x 6.235 Stahlträger
x 4.070 Fenster
x 2.765 Stahlbeton
x 2.065 Aufzüge
x 1.250 Arbeiter-Arbeitskraft
1x Warenhaus (Stufe 1 bis  4 gesamt)
x 113.000 Credits
x 135 Bretter
x 125 Ziegel
x 70 Stahlträger
x 70 Fenster
x 15 Stahlbeton
Q u e s t w a r e
x 20 Kautchuk	 x 50 Quarz
x 70 Stahlträger	 x 50 Farben&Lacke
x 10.000 Credits 		
x  100 Bretter

Der Perfekte Weg

DIE QUEST ZUM PERFEKTEN ENDE

Bei  dieser Questreihe kann man e i n s  v o n  d r e i 
I t e m s  erspielen und einen d r i t t e n ,  s t ä r k s t e n  B u f f 
für  den Skyline Tower.
Es ist  möglich beides unabhänig voneinander 
zu erspielen,  da sie  verschiedene Bedingungen 
haben.

Auf den nächsten Seiten zeige ich den optimalen 
Weg auf ,  beides zu erreichen.  Dazu seht ihr eine 
T o - d o - L i s t e ,  diese zeigt  euch was ihr erledigen 
solltet  und welche Waren ihr auf  der Insel  
unbedingt vorrätig haben solltet ,  um Zeit  zu 
sparen.
Es kann zu einem Bug kommen,  wenn eine Quest 
aktiv ist  und ihr erst  später die benötigte Ware 
in den Kontor legt .  Es kann dann passieren,  dass 
ihr die  Option dennoch nicht wählen könnt,  da 
die Abfrage (ob die Option wählbar ist)  bei  
Beginn der Quest erfolgt  und nicht immer  
wiederholt  wird. 
Sorgt also dafür,  dass d i e  W a r e n  i m  K o n t o r  
v o r h a n d e n  s i n d  und nicht von  
Produktionsstätten aufgebraucht werden.  
Baut vor Beginn der Quest die benötigten  
7 5  W o l k e n k r a t z e r  der  Stufe 5 und setzt ein  
W a r e n h a u s  d e r  S t u f e  4  genau neben die geplante 
Baustelle .  Der Timer für Donny läuft ,  sobald ihr 
das Fundament startet .
Es darf  zu keiner Verzögerung bei  der Beliefe-
rung der Baustelle  kommen. 
Um den besten Buff  freizuschalten,  müsst ihr 
immer in Theodoras Sinne entscheiden,  das 
unterbricht aber an manchen Stellen den Bau 
für eine gewisse Zeit .

Um eins der drei  Items zu erhalten,  muss man 
den Bau des Skyline Towers in einer bestimmten 
Zeit  abschließen.  Dann erhält  man am Ende von 
Donny ein Item „L e i s t u n g s m e d a i l l e“ .  
Die Stärke des Items hängt von der Zeit  ab,  die 
man braucht.  Donny kann es nicht schnell  genug 
gehen, seinen Tower endlich stehen zu sehen.
Für das beste Item habt ihr 2 Stunden Zeit,  wenn 
man weiß was kommt ist  das kein Problem.  
Es sind hier nochmal alle Quests mit Entscheidungen 
aufgelistet und welche Option ihr bei diesen wählen 
müsst. 
Haltet  ihr  euch an diesen Weg,  schaltet  ihr  das 
Optimum frei .

LEISTUNGSMEDAILE IN BRONZE  

Beeinflusst alle Baumschulen, alle Chemiefabriken, 
alle Fertigungsstraßen, alle Manufakturen

Handelskammer

Produktion +25% Sel ten

D e n  T o w e r  i n  u n t e r  3  S t u n d e n  b a u e n

LEISTUNGSMEDAILE IN SILBER  

Beeinflusst alle Baumschulen, alle Chemiefabriken, 
alle Fertigungsstraßen, alle Manufakturen

Handelskammer

Produktion +50%
Episch

D e n  T o w e r  i n  u n t e r  2  1 / 2  S t u n d e n  b a u e n

LEISTUNGSMEDAILLE IN GOLD  

Beeinflusst alle Baumschulen, alle Chemiefabriken, 
alle Fertigungsstraßen, alle Manufakturen

Handelskammer

Produktion +75% Legendär

D e n  T o w e r  i n  u n t e r  2  S t u n d e n  b a u e n
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Skyline Tower

Das Fundament

Die ersten Etagen

Höhenangst

Phase 3

Klau am Bau

Risikobewertung

Erste Risse

Phase 2

Auf Doras Art

Zerschlagenes Porzellan

Phase 4

Wo ist  Miss Jenny?

Enthüllung

Deus ex
Machina

Pioniere einer neuen Ära

Nachverhandlung

Bau beendet

5.1.1 Höhenangst  
(Zeitquest:  05:00 Minuten - Entscheidung)
B E I  C A .  1 1 : 0 0  M I N U T E N  V E R B L E I B E N 			 
D E R  B A U Z E I T  –  P H A S E  2 
	 O P T I O N  3 :  20 Kautschuk 
5.1.2 Klau Am Bau  
(Zeitquest 05:00 Minuten – Entscheidung)
B E I  C A .  1 3 : 3 0  M I N U T E N  
V E R B L E I B E N D E R  B A U Z E I T  –  P H A S E  3
	 O P T I O N  1 :  30 Stahlträger
5.1.3 Risikobewertung  
(Zeitquest 05:00 Minuten – Entscheidung)
B E I  C A .  0 7 : 3 0  M I N U T E N  
V E R B L E I B E N D E R  B A U Z E I T  –  P H A S E  3
	 O P T I O N  1 :  10.000$
	 Bau für 2 Minuten unter	brochen  
 

5.1.3.1 Erste Risse  
(Zeitquest 05:00 Minuten – Entscheidung)

NACH ABSCHLUSS VON „RISIKOBEWERTUNG“ 
WENN OPTION 1 GEWÄHLT WURDE
	 O P T I O N  1 :  100 Bretter  l iefern  		
	 Bau für 5 Minuten unterbrochen 

5.1.4 Auf Doras Art  
(Zeitquest 05:00 Minuten – Entscheidung)
B E I  C A .  0 5 : 0 0  M I N U T E N  
V E R B L E I B E N D E R  B A U Z E I T  –  P H A S E  4 

	 O P T I O N  1 :  50 Quarz

5.1.5 Zerschlagenes Porzellan 			 
(Zeitquest 05:00 Minuten Entscheidung)

B E I  C A .  0 1 : 1 3  M I N U T E N  V E R B L E I B E N 		
D E R  B A U Z E I T  –  P H A S E  4  –
	 OPTION 1: Miss Jenny arbeitet an etwas. 
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