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, DRCHER DER,

Ddacher der Stadt ist das 9 DLC fiir Anno
1800 und das 3 DLC des 3. Season Passes. ,K/e/e/(/w/e/

Es wurde am 31.08.2021 veroffentliche.
%—e/kc/avi/upvf/kkt/vvw/ﬂe/ﬂ/

Das Singer Building-
Der Architekt Ernest
Flagg legte 1902 die
Pline fiir den Bau
vor, der anfangs nur
eine Hohe von rund
300 Fuk (rund 91 m)
erreichen sollte.
Diese wurde jedoch

Hoch aufragende Wolkenkratzer und
wolkenverhangene Tturme! Aufziige und
Eisentrdger revolutionieren das Stadt-
panorama von morgen! Fiir die Bewohner
unserer Stidte geht es aufwarts, befeuert
vom aufkeimenden Einzelhandel-Einkauf-
passagen und Konsumenten mit reichlich
Geld in der Tasche.

Fast kein anderes DLC stellt Anno 1800 so

auf den Kopf wie Ddacher der Stadt, ab 5000 bald darauf auf fast
Investoren kann es losgehen. das Doppelte erhoht. Die Arbeiten am
Wenn ihr glaubt alles zu wissen, wird dieses 149 Broadws}y/Ec'ke Liberty Street began-
Kapitel euch eines Besseren belehren. Denn nEs .1906- Ml"f seinen 47 Stockwerlfen war
nun geht es hoch hinaus und nichts ist es bis zur Eroffnung des Metropolitan

Life Towers im Jahr 1909 kurze Zeit das

mehr gut genug fiir unsere Bewohner.
hochste Gebidude der Welt.

Wenn schon ganz oben, dann mit allem
Luxus, den es fiir Geld zu kaufen gibt.
Viele neue Bediirfnisse, neue Buffs, neue Items
und ein neues Monument.

Eine Vision von einem Gebidude das alles
bisher Bekannte sprengen wird, Donald
Bader wird auch den erfahrensten
Annospieler an seine Grenze bringen. Legt
euch ein Handtuch bereit, ihr kommt ins

Das Unternehmen Singer nutzte die oberen
Geschosse des Turms - einschlieflich der
sechs Geschosse in der Laterne des Turms
- selbst und vermietete die

Stockwerke unterhalb des 31. Stocks. In
der 40. Etage befand sich eine Aussichts-
plattform fiir Besucher. Fiir die New Yorker
Bauordnung von 1916 wurde das Gebdude

Schwitzen. zum Mallstab, weil der Turm nur 25 Prozent
f/i/vlfe/ ‘/\/L/Q/OI/V'/VL/V!/'g/ der Grundstiicksfliche einnahm.
? Fir kiunftige Bauvorhaben wurde dies die
vV—p-% e e g | Vorgabe.
Bei keinem DLC @q,t'le%‘sg ichtig wie
bei Diacher der Stadt, 'I{"_'zi_.en Guide zu Die Abbrucharbeiten begannen im
lesen, bevor ihr an die Quests geht! August 1967 und wurden ein Jahr spiter
A1 Tl g ! abgeschlossen. Obwohl das Singer Building
Seid ihr recht neu in Anno, o empfehle ich eines der priagnantesten Bauwerke New Yorks
euch nicht gleich mi . dicher der Stadt zu war, unterlag es nicht dem Denkmalschutz.
e e t‘aéét‘eucyi noch etwasZeit um Die fiir die Anerkennung zustindige
R Bewo}}'}fgr‘ii_cﬁti kennen{lernen, Landmarks Preservation Commission teilte im
bevor ihr sietin dilf hrstﬁh}e': §th August 1967 mit, dass die Stadt New York
e i 1‘4 E" I’ X im Fall einer Anerkennung entweder einen
Habt i i ' -|1|‘ ]ederz.elt mich Kiufer fur das Gebidude hitte finden oder es
auf mei Discord errei '

en. ¥ ]

| ] T—— elber erwerben miissen.
Linkgfindet ihr in meinem Twitch Chat e it b

] mit'dem Befehl !discord
4 Dieser Guide wurde erstellt von xXLittleKeyXx https://www.twitch.tv/xxlittlekeyxx



DIE WEARUNGEN [N DACHER DER STADT

Mit Ddacher der Stadt kommt zwar keine
neue Bevolkerungsstufe ins Spiel, dennoch
wirbelt es ganz schon Staub auf, in den uns
bekannten Bediirfnissen.

Zwei Bevolkerungsgruppen der Alten Welt
erhalten die Moglichkeit ihre Behausungen
auszubauen und mit jeder Etage steigen die
Wiinsche.

Wihrend die Ingenieure sich tiber einen
Ausbau um drei Etagen erfreuen, konnen die
Investoren ganze fiinf Etagen auf ihre Hiuser
setzen.

Doch Achtung, jede Etage kostet Geld.
Mehr dazu siehe Kapitel ,Die Gebdude*

Sobald ihr 5000 Investoren ein Dach tiber
dem Kopf bietet, reicht ihnen ihr Ausblick
nicht mehr und sie wollen die Wolken
erklimmen. Es kommen ausschlieftlich Muss-
Bediirfnisse hinzu, keine Kann-Bediirfnisse.
Doch sind es nicht nur neue Waren, die

sie direkt nach Hause geliefert bekommen
wollen, nun wollen sie shoppen gehen.
Daftr stehen neue Gebdude bereit.
Insgesamt erhalten die Ingenieure sechs neue
Bediirfnisse, die sich in drei Gebdude und

drei Waren aufteilen lassen. Die Investoren
wollen da schon mehr, sie sind erst mit
zehn neuen Bediirfnissen voll zufrieden. Hier
sind es drei Gebdude und ganze sichen Waren.
Doch wire das alles nicht genug, bekommen
wir auch ¢in neues Baumaterial.

Das erste Mal in Anno gibt es mehr
Bauwaren, als sie uns in der Schnellleiste
angezeigt werden konnen.

Den Treppen steigt die High Society nicht,
ohne Fahrstithle auch keine Wolkenkratzer.
siche Kapitel ,Die Warenketten®

Dieser Guide wurde erstellt von xXLittleKeyXx https://www.twitch.tv/xxlittlekeyxx

Auch im Produktionsbereich wird die
Verdnderung, die in DLC 8 ,Reisezeit®
eingeldutet wurde, fortgefithrt. Das dndert
das gesamte Itemspiel, die Mehrzweckfabriken
und Chemielabore reagieren nicht auf die uns
bekannten Produktionsitems. Warum? Ganz
einfach, diese gelten im Spiel nicht als
Produktionsgebdude. Somit gibt es eine neue
Unterscheidung im Gebdude Bereich:
Singleproduktion- und Multiproduktionsgebdude.
Kapitel ,Klein aber fein - Der neue Itempool®

Ebenso erreicht Anno 1800 das nichste
Tetrislevel. Nach den Fragen: Wie viele
Hiuser bekomme ich auf die Insel? Passt
in die Ecke noch ein Haus und verdammt
wie bekomme ich die Strafte da noch hin?
Kommt nun noch und welches Haus stelle
ich neben welches? Der Panorama-Effekt ist
cine vollig neue Puzzlestufe, diese zu
meistern ist eine grofie Aufgabe, die uns
Dicher der Stadt aufgibt.

Siche Kapitel ,Der Panoramaceffekt - Welches
Haus neben welches?«

Auch erhalten wir ein neues Monument, das
hochste der Anno Geschichte.

Der Skyline-Tower bietet 4000 Investoren
Platz und um ihn gibt es eine spannende
Questreihe zu entdecken, die es in sich hat
Siehe Kapitel ,Der Skyline-Tower“ und ,Die
Questreihe”.
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fl/l/e/‘w . o
T BT LA

ALLES WAS MAN SO ZUM LEBEN BRAUCHT
Die Bediirfnisse und ihre Wirkungen

Alle Werte wurden bei
den einfachsten
Spieleinstellungen herausge-
schrieben von einem
Investoren-Wolkenkratzer
der Stufe 5 und einem
Ingenieurs-Wolkenkratzer
der Stufe 3, ohne jegliche
Buffs. Das bedeutet die Einnahmen werden
weniger, desto schwerer ihr euer Spiel
einstellt, oder mehr wenn Buffs auf den
Hiusern liegen. Daher soll das ein
Richtwert sein, um die unterschiedlichen
Gewichtungen der Bediirfnisse aufzuzeigen.

ik

)

Wie bereits erwdhnt kommen 16 neue
Bediirfnisse hinzu, die Ingenieure und
Investoren wiinschen neue Waren. Die
Kann-Bediirfnisse bleiben gleich, aber die
Muss-Bediirfnisse werden stark erweitert.
Die Ingenieure erhalten dieselben Bedurfnisse
wie die Investoren, aber nicht alle.

Die Ingenieure

e K R L
g 1 Wolkenkratzer Investoren Stufe 1

+20 Ingenieure

_q KAUGUMMIS
¥ 1 Wolkenkratzer Investoren Stufe 2
+10 Ingenieure +53 Miinzen

. EINRICHTUNGSHAUS
ﬂ 15 Wolkenkratzer Investoren Stufe 3
==& +]15 Ingenieure

SCHREIBMASCHINEN

15 Wolkenkratzer Investoren Stufe 4
oder 1 Wolkenkratzer Ingenieure Stufe 3
+10 Ingenieure +118 Minzen

VIOLINEN
Wolkenkratzer Investoren Stufe 5
= .5 Ingenieure +90 Miinzen

== DROGERIE
10 Wolkenkratzer Investoren Stufe 5

6 ] ﬁ +5 Investoren

Die Investoren

B |

)

£

e

O

w D

==

1
'ﬁ

& |

-

KAUFHAUS
1 Wolkenkratzer Investoren Stufe 1
+25 Investoren

KAUGUMMIS
1 Wolkenkratzer Investoren Stufe 2
+]10 Investoren +70 Muinzen

KEKSE
15 Wolkenkratzer Investoren Stufe 2
+15 Investoren +247 Miinzen

COGNAC
1 Wolkenkratzer Investoren Stufe 3
+]15 Investoren +292 Miinzen

EINRICHTUNGSHAUS
15 Wolkenkratzer Investoren Stufe 3
+15 Investoren

SCHREIBMASCHINEN

1 Wolkenkratzer Investoren Stufe 4
oder 1 Wolkenkratzer Ingenieure Stufe 3
+]0 Investoren +213 Miuinzen

BILLARDTISCHE
15 Wolkenkratzer Investoren Stufe 4
+]15 Investoren +236 Miuinzen

VIOLINEN
1 Wolkenkratzer Investoren Stufe 5
+5 Investoren +118 Miuinzen

DROGERIE
10 Wolkenkratzer Investoren Stufe 5
+5 Investoren

SPIELZEUG
15 Wolkenkratzer Investoren Stufe 5
+]15 Investoren +258 Miunzen
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BEWOHNER M KAAFRAUSCH

Wer das DLC 8 ,Reisezeit“ besitzt und
bereits gespielt hat, kennt diese Mechanik
bereits von den Bars, Cafés und Restaurants.
Die Einkaufspassagen funktionieren grundlegend
wie alle anderen o6ffentlichen Dienste auch.
Der Hauptunterschied liegt darin, das diese
drei Gebdude aktiviert werden miissen und
dadurch zusdtzliche Waren verbrauchen.
Welche Waren verbraucht werden ist vom
jeweiligen ausgewidhlten, aktiven Patent
abhingig.

Fir jedes Gebdude kann aktiv ein Patent
produziert werden, fiir die Einwohner ist
es irrelevant welches Produkt sie kaufen
konnen.

Jedoch haben sie unterschiedliche Effekte
auf die Bewohner, die im Einflusskreis der
jeweiligen Passage liegen. Die Effekte
gelten fur jede Art von Einwohnerstufe.

Die Gebdude unterliegen beiden Arten von
Einflussbereichen, dem Wirkbereich iiber
Strafe und dem Wirkbereich iiber Einflusskreis.

Der Wirkbereich iiber Einflusskreis gibt jedem
Haus, dass in ihm liegt, den Buff des
ausgewihlten Patents. Bedeutet solange
das Haus dunkelgrtun aufleuchtet, sobald
man die entsprechende Einkaufspassage
anklickt, hat es den Buff. Das zihlt fur jedes
Haus, egal, ob es ein Wolkenkratzer ist und
egal, welche Bevolkerungsstufe.

Jedoch ist der Wirkbereich iiber Strafe fur die
Wolkenkratzer unverzichtbar. Denn sobald
die Einkaufspassagen zum Bediuirfniss werden,
muss der Wolkenkratzer tiber eine Strafte mit
dem Gebidude verbunden sein. So ist es
moglich, dass ein Wolkenkratzer zwar den
Buff aktiv nutzt, aber das Bediirfnis nicht
erfallt ist.

Die Einkaufspassagen benotigen ein Waren-
haus in der Nihe, um sich die benotigten
Rohstoffe fur das jeweilige Patent zu holen.

Die Patente und wie man sie bekommt

Jede Einkaufspassage hat bis zu 5 Patente

zur Auswahl.

Je Zwei Patente sind an ein DLC geknuipft

und konnen nur freigeschaltet und verwendet
werden, wenn die DLCs im Spielstand
aktiviert wurden. Diese Rezepte sind

Das Kaufhaus

unten rechts mit dem Icon des DLCs

markiert.

. Weuren: Ghihbirnen Glas Messing
Effekte: +4 Zufriedenheit,
+11% Cinkommen
¢ Verbrauch: -15% Schmuck,
-lS"b Glahbirnen
Freischaltung: Das Patent ist von Beginn
an freigeschaltet.

Wauren: Wolle, Zelluloid, Stahl
| Effekta: +5 'f"ul'rwdrnhmt_
rlﬁ-'.’lu Cinkommen

bt ‘v’erbrauch «25% Brillen,
-15"!!:- Dnmp[wng-:n
Freischaltung: 3 Wolkenkratzer
Investoren der Stufe 3

Lo R

L ; “EI Wiaren: Ldm@umfubm&[xk:
| Effekta: +4 Tufriedenheit,

- | *15% Cinkommen

g — Verbrauch: -10% Phuungr:ph:n
-25'\:; Elglrn:n

Freischaltung: Einen Club neben unsm

Wirtshaus bauen

't Waren: Lehm, Quarz, FarbenézLacke

' ﬂ|Eﬂtm{' +4 Zufriedenheit.
AN

£15% Einkommen -
YVerbrauch: -10°% Fhonographen. -253%

Zigarren
rrnm.r.:lrurl. LLinen an der Yalfel* Dismaschine
{Trem M]ﬂ:ls-[*.:l‘[-!} 18 gin Rarhaus der Alpen Welr sockein.
W o,
_—~
st Waren: Saga-Bihe, Messing,
Zelluloid

J Effekte: «3 Zulriedenheit,
- +11% Finkammen
". erbra I.I.1.-|I «153% Schmuck, -25% Gluhblntl:n

Freischaltung: Bin Eiufhaus neben
Gelehrienhiuser bauen. |
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Das Einrichtungshaus

# Waren: Fthanal, Zitrusfrioche,
te,Salpeter
Fffekte: +3 Zufriedenheit,

* Wuren: Glahbirnen Glas Messing
| Bffekte: +4 ?l:fripdrnhait‘
+11% Einkommen

Verbrauch: -15% Schmuck, ']‘_I’_l"“r ¢ +12% Cinkommen
-?&%—Gfﬁ{hlrntn Verhrauch: -25% Phonographen, -15%
Freischaltung: Das Patent ist von Htglnu D“FPE""'I‘E"*“
an freigeschaltet, v Freizchaltunpg:r Mehrere Stale ¥Wolken-

- \ kratzer nebencinander baucn J

. Waren: Raumwallstoff, Kirsch.
| hole, FarbentzLacke

Fffekte: +5 Zufriedenheit, Effekte: +2 Zulriedenhei,

+15% Cinkommen & +17% Einkommen
Verbrauch -75% Taschenuhren,_ .15% Schmuck verbrauch: -3 Ghihbirnen, -25'% ng
Freischuliung: Dankierslampen versorgen Freischaltung: Zugang zu Zahpas
und einen Wolkenkratzer Ingenigure- wolkenkratzer far Ingenieure ll:! 'EIETP.‘_Q

errichten. Mahe

Wauren: Iolrfunicre Messing, B Waren: Zitrusfruchte, VWalol, Kokos-
Farhené&r acke | al
Eﬂ'gh;r. by ] .-_,ufnc.d:qh:lt | E.Hrh'lm v 2 Zufriedenheit,

+14% Finkommen - + +17% Einkemmen

&

Ve : =20M% Zigarren, -5% Ghﬂjlrhﬁn ‘I'!lﬁlfll‘ﬂl «10% Phonographen. -nl‘:lﬂh. Hu: r
Frf:i:n:ltm!rung Bewohner mit Bankiers- Preischultung: lnder Aluen Well das M '
lampen versorgen \ LEIngeiroren” wervollslancigen - a

~ Waren: Birenfell Gansefedern
EKirschholz
Fffekte: +2 Zufriadenheit,
/ +21% Cinkommen |
i.-'r'rhrlur:ﬁ ~20% Rrillen, -5% Glihhirnen.
rrrizu;'.-ajl:un.;.' Darcnfell und Giﬂﬂ&.ﬂ:m l.'.ll
einer Insel in der Alten Welt :
\_cinlagern. - _,-—~"e

& Waren: Hibiskusbliten, Biemen-
whachs, Kampfer

Effekee: »1 Zulriedenheil,

& +16% Finkommen i
verbrauch: -10% Brillen, -25% Mlhm:uﬁn
Freischaltunp: Eine Hibiskusfarm-inder ﬁ

Mahe eines Imbers bauen.

. Waren: Wolle, Sanga-Kiihe, Wan-
Za-Bretter
Effekte: +1 Zulricdeulwil,
4 A% Finkommen . /.
Verbrauckh -10% Taschenuhren -.";ﬂ"jﬁ:T:H:I::_i'_q
Frielss ra]fung e FI]I'II!'?ITIH'HE
| errichlen —

Die Drogerie

Wuren: Zucker, Kohle, Scife
Effekte: +1 Zufriedenheit,
| +6"% Cinkommen
Verbrauch: -23% Tla:htn-
uhren, -10% Nihmaschinen _
Freischaltung: Das Patent llﬁ.ﬂ'gﬂ. Hﬂﬂﬁl

an freigeschaltet.
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WO KOMMEN DIE WARPEN HER AND WD
GEHEN SIE HIN

Mit all diesen Anderungen kommen natirlich
auch neue Gebdude ins Spiel.

Fiur die Alte und Neue Welt stehen
neue Produktionsgebdude bereit und die
Wolkenkratzer miissen ja auch erstmal
gebaut werden,dass kostet uns wieder
Baumaterial, Arbeitskrifte, Geld, Nerven
und fir mich das schlimmste, Kacheln.
Durch die Anderung der Verbindung
zwischen Items, Produktionsgebduden
und dem Fakt das keine einzige der neuen
Waren tiber die Speicherstadt eingekauft
werden kann, miissen wir in der
Kachelnutzung wieder mehr Kacheln fiir die
Produktion einrechnen.

Aber das steht auf einem andern Blatt, um
genau zu sein in einem anderen Kapitel.
Wichtig ist es nun einen Uberblick tber
die frischen Gebidude zu bekommen, uns
mit ihren Plinen vertraut zu machen und
das bevor wir anfangen unsere ersten
Bewohner in die neuen Baumschulen
oder an die Flieffbdnder zu lassen.
Denn jeder gute Stadtplaner weift: Der
Anfang ist das Reifibrett, dann kommt
der Beton oder zumindest so dhnlich.

Auch bei den Gebduden gibt es massive
Parallelen zum Vorginger DLC 8 ,Reise-
zeit“, einige der neuen Gebiude sind schon
in diesem DLC ins Spiel gekommen und
wurden lediglich um einige Rezepte oder
Formeln erweitert. Wer das DLC ,Reisezeit®
nicht besitzt, merkt davon wenig. Jedoch
lest ihr in diesem Guide dann Waren die
ihr im Spiel dann nicht findet werdet.

Die Kapitel werden immer in Bezug auf
alle erschienenen DLCs geschrieben, daher
nicht verzweifeln.

Fur die Besitzer des DLCs ,Reisezeit” gibt es
ebenfalls einen interessanten Guide:

hetp://www.xxlittlekeyxx.de/ouides/
DILC8Reisezeit-Guide.pdf

Gebidude die nur in der Neuen Welt
-Q-gebaut werden konnen, sind mit

diesem Symbol versehen.

Wolkenkratzer Ingenieure
Volles Ingenieurshaus

Grofie: 3x 3
Baukosten:

500 5 105F s g oF s B
2 o

Unterhalt:  je gewidhlten Schwierigkeitsgrad

3 Ausbaustufen (ohne Panorama-Effekt)

Stufe 1: 60 Einwohner
Stufe 2: 80 Einwohner

Stufe 3: 100 Einwohner

L

lp

Wolkenkratzer Investoren

Volles Investorenhaus
GrofSe: 3x 3
Baukosten:

1.000 &5 105 5 G 159 10 @' 5 &
s i

Unterhalt: je gewahlten Schwierigkeitsgrad

3 Ausbaustufen (ohne Panorama-Effekt)

Stufe 1: 75 Einwohner

Stufe 2: 100 Einwohner

Stufe 3: 125 Einwohner
Stufe 4: 150 Einwohner

Stufe 5: 175 Einwohner

El 5

Die Wolkenkratzer sind das Herzstiick von
Dicher der Stadt. Sie sind kein eigenes
Gebiude im Baumenu, sondern ein Ausbau
der bekannten Wohnhiuser.

Bei Ingeniers- und Investorenhiusern
kommt ein neuer Button in die Ubersicht.
Sobald alle Bewohner eingezogen sind, konnt
ihr das Haus auf die erste Stufe
eines Wolkenkratzers ausbauen.
Wihrend Investoren maximal
fiunf Etagen dazubauen konnen,
sind es bei Ingenieuren nur
drei Etagen. Auch gibt es nun
ein neues Aufwertungswerkzeug,
das Alte funktioniert wie
gewohnt, kann aber keine
Wolkenkratzer aufwerten, das
kann nur das Neue.

Dieser Guide wurde erstellt von xXLittleKeyXx https://www.twitch.tv/xxlittlekeyxx
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Einkaufspassage
Kaufhaus/Einrichtungshaus/Drogerie
GrofSe: 6 x 9

Baukosten:

30.00045 60 5 120,48 60 g 80 [ 35/

Unterhalt: 400 }::__

Erfordert Elektrizitdt

Arbeitskraft: 240 ||

Prozessdauer: 01:00 Sekunden
Grundproduktion: 200% (Elektrizititszwang)

r

Die Einkaufspassagen lassen sich in drei
Gebdude unterscheiden: Das Kaufhaus, das
Einrichtungshaus und die Drogerie. Alle drei
sind als Bediirfnisse fiir die Bewohner
notwendig. Das Kaufhaus und die Drogerie
stehen den Investoren und den Ingenieuren
offen. Nur das Einrichtungshaus bedient
ausschlieflich Investoren.

9

Fertigungsstrafie

Fahrstiihle/Kekse/Schreibmaschinen
GrofSe: 6 x 9
Baukosten:

49.000(31 50 55 30 G 203 20 [ 2

Unterhalt: 60 }::

Erfordert Elektrizitdit
Arbeitskraft: 500 ;"'a.
Prozessdauer: 00:15 Sekunden

Grundproduktion: 200% (Elektrizititszwang)

o

Die Fertigungsstrafe ist ein vollig neues
Gebidude fur drei neue Waren, je Ware benotigt
ihr ein eigenes Gebdude.

Sie ist ein Multiproduktionsgebidude, daher
wirken die altbekannten Items nicht.

Welche Ware in dem Gebdude produziert
wird, erkennt man an der verinderten
Dachfarbe.

Die drei bekannten Waren:

1. Fahrstihle

2. Kekse

3. Schreibmaschinen

Fahrstithle sind das neue Baumaterial
und die anderen beiden Waren sind neue

jBedﬁrfnisse fiir die Wolkenkratzer.

ol
Chemiefabrik
Shampoo/Souveniers/Limonade/
Farbe und Lacke
Groffe: 8x 8
Baukosten:

54000 3 10547 20 g 16 15 5] 15,/

Unterhalt: 800 }“j
Arbeitskraft: 100 t‘_'{_
Prozessdauer: 00:30 Sekunden
Grundproduktion: 100%

Chemiefabrik

Kaugummi/Ethanol/Zelluloid
Grofie: 6x 8
Baukosten:

65.000 £ 30 = L

Unterhalt: 80(!-::_ .
Arbeitskraft: 125
Prozessdauer: 00:30 Sekunden
Grundproduktion: 100%

El &

Die Chemiefabrik gibt es in zwei Ausfithrungen,
einmal fiir die Alte und einmal fir die Neue
Welt.

Ein Gebidude kann nur eine Art von Ware
produzieren, welche Ware produziert wird
konnt ihr im Menu des Gebdudes einstellen.

Nicht nur die Baukosten und Arbeitskrifte

unterscheiden sich, sondern auch die
Waren die in ihr Produziert werden konnen.
Dadurch benotigen sie auch unterschiedliche
Eingangswaren.
siche Kapitel ,Neue Waren = Neue Warenketten*

Die bekannten Waren:

Alte Welt:

1. Shampoo (DLC 8 ,Reisezeit®)
2. Souveniers (DLC 8 ,Reisezeit®)
3. Limonande (DLC 8 ,Reisezeit®)
4. Farbe und Lacke

Neue Welt:
1.  Kaugummi
e Hahmgiol

3. Zelluloid

Dieser Guide wurde erstellt von xXLittleKeyXx https://www.twitch.tv/xxlittlekeyxx




Baumschule
Konfitiire/Kirschbaumholz/Harz

GrofSe: 4 x 4
Baukosten:

550 21 1055 10,48

Unterhalt: 50 !u

Arbeitskraft: 35 ,.i!_,
Prozessdauer: 00:30 Sekunden
Grundproduktion: 100%

'

Baumschule
Zimt/Kampfer/ Zitrusfriichte/Kokosél

Grofle: 4x 4
Baukosten:

55083 1057 1048

Unterhalt: 50i.

Arbeitskraft: 35 ‘!-ﬁ-.‘-

Prozessdauer: 00:30 Sekunden
Grundproduktion: 100% ra

)

Die Baumschule existiert ebenfalls in zwei
Ausfithrungen und ist uns, wie die Chemie-
fabrik, bereits aus dem DLC 8 ,Reisezeit*
bekannt.

Ein Gebdude kann nur eine Art von Ware
produzieren, welche Ware produziert
wird konnt ihr im Menu des Gebdudes
einstellen.

Items, die auf Holzfdllerhiitten etc. wirken,
sind hier wirkungslos. Mit den neu ins Spiel
gekommenen Items ist es nun aber endlich
moglich, die Walddichte zu erhohen und
somit den benotigten Platz zu reduzieren.

Die bekannten Waren:

Alte Welt:

1. Konfitiire (DLC 8 ,Reisezeit®)
2. Kirschbaumholz

3. Harz

Neue Welt:

1. Zimt

2. Kampfer

3. Zitrusfrichte
4 Kokosol

Manufaktur
Cognac/Billardtische/Violinen/

Spielwaren
GrofSe: 5x 8
Baukosten:

54,000 {31 3055 40 30 ¥ 25 [ 107

Unterhalt: 6004
Arbeitskraft: 350°|.4|
Prozessdauer: 01:00 Sekunden
Grundproduktion: 100%

e o

Ein weiteres neues Gebidude ist die Manufaktur,
auch eine neue Multiproduktionsfabrik. Wie
ihr euch nun denken konnt, benotigt ihr auch
hier die neuen Items.

Es werden nur neue Waren produziert,
Waren die ausschlieflich fir die Wolken-
kratzer benotigt werden.

Die bekannten Waren:

1. mu@eghac

2. Billardtische
3.  Violinen

4. Spielwaren

Habt ihr die'kleine

versteckte 9 :}undcn bei der
Manufaktur? Schaut euch das
Gebdude doch mal von ol;en an.
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DER BESTE AUSBLICK DER ANND GESCHICHT £

Der Skyline Tower ist das neue Monument, welches mit Ddcher der Stadt ins Spiel kommt
und dieses hat es ganz schon in sich.

Nicht nur ist es das hochste Gebdude, dass es je in Anno gab, es kann auch eine unfass-
bar hohe Zahl an Einwohnern beherbergen. Ganze 4000 Investoren konnen in ihm leben.
Um ihn herum baut sich eine Questreihe auf, die sehr verzweigt aufgebaut ist.

In dieser Questreihe konnt ihr ein Item erspielen und den Buff fur euren Skyline Tower
festlegen. Denn nicht nur das er groft und voller Investoren ist, er kann auch noch die
Attraktivitdt eurer Insel erhohen und den Warenverbrauch bestimmter Waren senken.
siche Kapitel ,Die Questen - Entscheide iitber den Weg in die Héhe*.

Der Tower besteht aus seinem Fundament und 3 Bauphasen. Wie alle bekannten
Monumente braucht die Baustelle ein Warenhaus in unmittelbarer Nihe, eine Unmenge
an Baumaterialien und Zeit.

Der Bau des Monumentes ist auf eines pro Insel beschriankt.

Ist der Bau abgeschlossen ziert ein wunderschoner, riesiger Tower, im Stil des ,Singer
Building®, eure Insel.

Eine weitere Besonderheit ist die Art der Einwohnergenerierung. Er reagiert auf alle
bekannten Einwohneritems und Buffs, um jedoch die volle Anzahl der Investoren in den
Turm zu locken benotigt er alle 15 Waren der Einkaufspassagen.

Bedeutet ihr braucht 15 Einkaufspassagen (je 5 Kaufhduser, 5 Einrichtungshduser und

5 Drogerien) mit je einer anderen Ware (siche Kapitel ,Die Patente - Bewohner im Kaufrausch),
in deren Einflussbereichen der Tower liegt. Er muss also mit einer Strafte alle Passagen
erreichen.

Besonders ist auch das der Tower nicht als Wolkenkratzer zdhlt, er ist einfach nur ein sehr
hohes Investorhaus, somit besitzen die Bewohner nur die ,normalen“ Bediirfnisse und
keine der neuen. Er selbst besitzt keinen Panorama-Effekt und wirkt sich somit auch nicht
auf den der umliegenden Gebdude aus.

G Bevillkerungsbonus

i — =
& Kaufhaus

|
f § Elirhilebumgdean

'l: Einfichtungshaus

| . T " :
7 ~ I e [ ‘ Drogerie
| & ) : &y —
w & 5
| . s 3 .
& A : [ e % Investoren +300/+1.500
r B s— 0

W —
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Die Bauphasen
DER PIESE WACHST

Phase | - Das Fundament

AB 25 WOLKENKRATZER FUR INVESTOREN DER STUFE 5
Grundfliche: 9x9 Kacheln

Erfordert Elektrizitdat

Phase 2 - Surpastruktur
AB 10 WOLKENKRATZER FUR INVESTOREN DER STUFE 5

Baukosten: 60 &F 120 & 120 &
300 g 60
Arbeitskraft: 750 &

Dauer bis Abschluss: 30:00 Minuten
Erfordert Elektrizitdt

=|
]
lpm
&
&

ut E*:Fln-i -

Phase 3 -Verglasung
AB 55 WOLKENKRATZER FUR INVESTOREN DER STUFE 5

Baukosten: 30 @ 120 & 240 #
270 &f 60
Arbeitskraft: 1.000

Dauer bis Abschluss: 30:00 Minuten
Erfordert Elektrizitdt

Phase 4 - Skyline Tower
AB 75 WOLKENKRATZER FUR INVESTOREN DER STUFE 5

Baukosten: 30 o 90 150 ’.’
120 & 60 @
Arbeitskraft: 1.250 2

Dauer bis Abschluss: 30:00 Minuten
Erfordert Elektrizitdt

Dieser Guide wurde erstellt von xXLittleKeyXx https://www.twitch.tv/xxlittlekeyxx
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NMewe Waly e =uneuwe Kaugummi

PRODUKTION FUR DIE HIGH SOCIETY

Nach dem wir uns nun ausgiebig mit den
neuen Items und den Patenten beschiftigt
haben, kommen wir nun zu den Warenketten,
mit denen die neuen Warenbedurfnisse erfillt
werden und das neue Baumaterial produziert
wird.

Viele neue und alte Waren werden zu vollig
neuen Produkten kombiniert und ftr unsere
Bevolkerung in der neuen Welt gibt es neue Ethanol
Aufgaben und noch mehr zu tun.

Ein kleines Poster, welches ihr als generelle Uber-
sicht zu Rate ziehen konnt, findet ihr im Chat
meines Twitchkanals unter dem Befehl 1Waren9.

Im ersten Moment ftthlt man sich erschlagen,
wenn man die einzelnen Warenketten sieht,
doch es wirkt nur auf den ersten Blick
unglaublich viel. Wenn man sich die Warenketten
nebeneinander ansieht, bemerkt man, dass sich
unglaublich viele Waren wiederholen. Vor allem
Farben & Lacke, Ethanol, Messing und Stahl-
barren werden in vielen Rezepten benotigt.

Fahrstiihle

Zelluloid

1 4 4 Dieser Guide wurde erstellt von xXLittleKeyXx https://www.twitch.tv/xxlittlekeyxx



Cognac Billardtisch

Farben & Lacke

Violinen

Dieser Guide wurde erstellt von xXLittleKeyXx https://www.twitch.tv/xxlittlekeyxx



Spielzeug ¥l ein- al)es Fein-

DER WEUE (TEMPODL

Neue Bediuirfnisse, neue Warenketten und
auch noch eine komplett andere Art von
Produktionsgebduden.

Die Mehrzweckfabriken kennt man bereits
aus dem DLC 8 ,Reisezeit“ und dort ist es
einigen aufgefallen:

Die uns bis dahin bekannten, geliebten
Produktionsitem-Dauerbrenner funktionieren
nicht. Feras oder die Glocke haben
ausgedient, nun miissen wir neue Wege
gehen. Mit Décher der Stadt gibt Anno uns
neue Werkzeuge an die Hand, komplett
neue Items stehen zur Verfiigung. Es heiftt
also, neue Kombinationen zu finden und
den Kopf qualmen zu lassen. Sind uns die
erhohten Produktivititen mehr Arbeits-
krifte wert? Welche Zusatzware wollen
wir aus den Baumschulen holen? Viele neue
Fragen ergeben sich, in diesem Abschnitt
findet ihr eine Liste aller neuen Items mit
ihren Effekten. Welchen Weg werdet ihr
einschlagen?

Industrietechnologie - Handelskammer

Diese Items erhaltet ihr tiber mehrere Wege.
Am wahrscheinlichsten konnt ihr sie bei Eli
oder Blake erwiirfeln. Die legendéren Items
sind hingegen nur im Institut oder tber
Aufgaben erhiltlich.

Besitzt ihr das DLC 6 ,Land der Lowen*
erhaltet ihr alle Ttems ebenfalls im
Forschungsinstitut.

Beelnflusst alle Baumschulen |

Produktion =15%
Arbeilskrilte erffurderlich +8%
Unterhaltskosten «10%
Attraktivitat <15
. Walddichle =20%

Beginflusst alle Baumschulen (Konfittre, Zitrus-
frichee, Kirschbaumbolz) und Welnberg

Arbeitskratte ertorderlich «10%
I'nterhaltzkosten +109%

+ Zusileliche Waren: Zucker 1/3 ¢4, |
1 6 j Dieser Guide wurde erstellt von xXLittleKeyXx https://www.twitch.tv/xxlittlekeyxx




l

Beglnflusst alle Baumschulen der neuen Welt

Produktion +253%
Arheitskriafte erforderlich +23%
Unterhaltskosten « 30%
+ Zusitzliche Waren:
Tahak 1/4
Kaffeebohnen 1/5

X Kakao 1/3 Eplch)

Baslnflucer slla Fartigunguarraflan

Produktion +120%
Arbeitzkrafte erforderlich < 100%

Unterhaltskosten +100%
Rrandgefahr «25%
Krankheitsgefahr -+35%
Autstandsgefahr +10%

\ Attraktivitit -315

Lelten

|

Beeinflusst Chemiefabriken (Limonade, Kaugum-

e, En'nu] wnd alle Getrinkshearorallar

Produltion +209%
Arbeilskralle erforderlich =20%
Unterhaltelosten «310%
+ Fusidlzliche Waren:
Ethanol 1/3

Episch,

Resinfluaet slle Manalakruran

Produktion +45%
Brandgefahr +5%
Krankheitsgefahr +20%

| Attraktivitat -15 Seften )

Rsslnflueer alls Fn:l.un:l"uﬂm

Produktion +30%
Arbeitekrifte erforderlich -80%

Unterhaltskosten +130%

Ersatzarheitskrifte zu Ingenieuren Episen

EEH MELLER REILH YWERLMEMN, BAMLD YIII: b
WEG IT DEM SAND IN GETRIEBE!

Beeinflusst alle Fertgungsseraben und alle
HManufakturen

Produktion +33%

ITnterhaltskasten -15% Lagendir,

Baslnfluiet slle FertigungistraBen und alle
Marnufakturen

Produktion +75%

Arbeltskrifte erforderlich -10%
Unterhaltskosten +125%

Brandgefahr «10%

Krankheitsgefahr +35%

Aufstandzgefshr + 5% Selten)

Beeinflusst alle Baumschulen

Produktion +15%

Arbeitskriafte erforderlich «20%
Unlerhallskosten +30%

Walddichte +15% Salten,

-

Beeinflusst alle Baumschulen

Produl:tion +5%
Arbeitskrafte erforderlich 17 %
Unterhaltskosten +10%
#« Zusitzliche Waren:®
L Zitrusfriichte 1/4 Eplsch/

Beeinflusst Chemiefabriken (Souveniers, Shampoo)

Froduktion +20%
Arheitskrafte erforderlich +15%
Unterhaliskoslen =15%
+ Zusatzliche Waren:
Salpeter 1/7
Talg 1/4

| Dynamit 1/11 Selen’
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Beesinflusst alle Chemiefabriken

Produktion +50%

Arbeilskralte erforderlich +30%
Unterhaltskosten +30%
Brandgefahr -10%
Krankheitsgelahr -10%

| Aulstandsgefahr -10% Cpisch)

wnssuunuunsnnuunﬁ

Beeimflusse slle Feﬂ.llunl_:l-l.l.rlEtn wnd alle
Hanufakouren

Produl:tion +25%
Arbeitskralle erflorderlich #30%

Unterhaltskosten +20%

A Walddichte +25% Legenddr

Experten fiir Industrieanlagen
Handelskammer

Diese Items erhaltet ihr tber mehrere Wege.

Am wahrscheinlichsten konnt ihr sie bei Eli
oder Blake erwiirfeln. Die legendéren Items
sind hingegen nur im Institut oder tber
Aufgaben erhiltlich.

Besitzt ihr das DLC 6 ,Land der Lowen*
erhaltet ihr alle Items ebenfalls im
Forschungsinstitut.

Beeinflusst alle Restaurants (Kein Monument)

Arbeltskrifte erforderlich +30%
+ Zusdtzliche Waren:

Konfiture 1/3 Ungewshalic

Beelnflusst alle Restaurants (Kein Monument)

Arbeltskrifte erforderlich +30%
Unterhaltskosten -30%
Attraktivitat « 25

1)

Begrnfiusse alle Keseayrants (Ken Monument)

Arbeitskrafte erforderlich =75%

Attraktivitat +30
+ Zusatzliche Waren:

i Fleischkonserven 1/2 Ebisch)

BELINDA SAM PEDRO. LEITERIN VOM
LJKOMNSLIM HFLITE=

Beeinflusst alle Einkaulspassagen

Arbeitskrifte erforderlich +10%
Brandgefahr +10%

ErselzL ﬂuxg:ng:mll.ujlli:u: Slall
Kirschholz. Holzfurnier. Kokosol, Stahl

und Messing -» Holz, Talg und Eizen
b Lepamdir

Experten fiir Zivilangelegenheiten
Rathaus

Diese Items erhaltet ihr ttber mehrere Wege.
Am wahrscheinlichsten konnt ihr sie bei Eli
oder Blake erwiirfeln. Die legendéren Items
sind hingegen nur im Institut oder tiber
Aufgaben erhiltlich.

Besitzt ihr das DLC 6 ,Land der Léwen*
erhaltet ihr alle Items ebenfalls im
Forschungsinstitut.

Beeinflusst Grand Hotel

Zufriedenheit +13%
Brandgefahr -15
Krankheitsgefahr -15%

Besinflusst alle Walkenkratzer

Unterhaltskosten -10%
Brandgefahr -30
Krankheitsgelahr -30%
Aufstandsgefahr -30%

Ewliasy
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Besinfllusyt alle Wolkenkravoer

Unterhaltskosten «15%

Zufriedenhelt +2uw

« Zusdtzliche Einwohner +5 (Kekse.
Schreibmaschine, Cognac, Violinen, Dil-
hardtische, Spielwaren, Kaufhaus, Ein-

" richtungshaus, Drogerie) Celten/

Beeinflusst alle Wolkenkratzer

Unterhaltskosten +10%

Zufriedenheit +5

+ Zusatzversorgung (Bedirfnis nach .

Kaufthaus, Einrichtungshaus und Droge-

rie erfilllen je Kangummis, Rilliardtische
_und "l,’i|.1'|‘i:|:|:j'_|_:|- Ei.l!:l;tr:

Beeinfllusst Grand Hooel

Zufricdenheit 110 |
Brandgefahr -3% |
Krankheitsgefahr -5%
Dedarfnis-Malus 20%

weniger Konfiture, Limonade und |

Brot
q i Epbuc

HA. BEATRAM, HOTLL HANAGLR

eeinflusst Grand Houel

Brandgelahr -10%
Krankheitsgefahr -10%

Zusidtzliche Binwohner =20 (Touristen-
hafen, Brot, Varietétheater, Restaurant,
Konfitare, Café. Shampoo und Bar)

b, Legenddp
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WAS INTERESSIERT MICH DAS SCHIAFZIMMER
VOM NWACHBARN ?

Gut, zugegeben, es gibt durchaus Menschen,
die das Nachbarsschlafzimmer sehr interessant
finden, aber unsere Investoren und Ingenieure
gehoren nicht dazu.

Sie lieben einen ungehinderten Ausblick
und mogen es gar nicht ihren Nachbarn
beim Buch lesen zuzusehen.

Mit dem Panorama-Effekt schickt uns

Dicher der Stadt ins Endlevel des Anno-Tetris.
Um den Panorama-Effekt puzzeln zu konnen,
miissen wir einmal in die Mechanik
eintauchen: Wie errechnet Anno, ob ein Haus
ein Panorama besitzt oder nicht?

Grundlagen der Panorama-Berechnung

Einen Panorama-Effekt besitzen alle
Wolkenkratzer der Investoren und der
Ingenieure. Thr Grundwert betrigt den
Wert der Stufe des Hochhauses, bedeutet
ein Wolkenkratzer der Stufe 3 besitzt den
Wert 3. Dieser Wert ist die Grundlage

der Berechnung. Es gibt 5 Panorama-Stufen,
jede wirkt mit dem gleichen Buff in unter-
schiedlicher Stirke auf die Wolkenkratzer.

Boni: +Einwohner pro Haus (je Sekt,
Zigarren,Schokolade, Dampfwagen
und Strom)
+Einkommen pro Haus

% Bescheiden 5% 25
M| Gewohnlich 7% 50
.-1. Angenehm 9% 75
iIT. Beeindruckend 12% 100
‘i |Ausgezeichner | 15% 125

Diese Boni erhalten Wolkenkratzer erst ab
Panorama-Level 1.

Da Wolkenkratzer, im Gegensatz zu normalen
Wohnhiusern, Unterhalt kosten und wir nicht
mehr ausgeben wollen, als uns die Wolkenkratzer
kosten, ist es wichtig so viele Gebdude in
eine Panorama-Stufe zu setzen wie moglich.
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Auch die Panorama-Level liegt der Wert
ihrer Stufe zu Grunde, bedeutet das Level
Angenehm hat selbst den Wert 3.

Damit ein Wolkenkratzer einen Panorma -Effekt
erhilt, muss also das Gebdude den Wert erhal-
ten, der dem eines Panorama-Effektes entspricht.
Da ein Haus selbst den Wert seiner Stufe
triagt, besitzt es von sich aus bereits einen
Panorama-Effekt.

Beispielsweise der Wolkenkratzer Stufe 3,
dieser ist automatisch im Panorama-Effekt
Angenehm.

Fassen wir kurz zusammen was wir bisjetzt WisSen:

1. Jeder Wolkenkratzer hat den Wert
seiner Stufe

2.  Jedes Panorama-Level hat den Wert
seiner Stufe

3.  Wolkenkratzer haben automatisch
den Panorama-Effekt der ihrer Stufe
entspricht.

Woas beeinflusst das Panorama-Level?

Doch wire es so einfach, wiirden wir uns ja
nicht so um diesen Effekt kiitmmern.

Nur weil ein Wolkenkratzer grundlegend
ein Panorama-Level besitzt, heifst das nicht
das es auch so bleibt.

Die Wolkenkratzer beeinflussen sich
untereinander. Je nach Stufe des Hauses
bezieht es immer mehr umliegende Hauser
in die Panoramaberechnung ein, aber nur
Wolkenkratzer selbst haben einen Einfluss
auf die Berechnung. Normale Wohnhiuser

und auch der Skyline-Tower haben keinen
Effekt.

20,

Jeder Wolkenkratzer, der in diesem
Berechnungsbereich liegt, bestimmt den
Panorama-Effekt des zu berechnenden
Wolkenkratzers.

Die Berechnung des Panorama-Levels

Das berechnet sich folgendermaften:

1. Gleich grofte oder groftere Wolken-
kratzer veringern den Wert um I

2. Kleinere Wolkenkratzer erhohen den
Wert um 1

3. Alles andere d4ndert nichts an dem
Wert, diese Gebiude besitzen den
Wert 0

Als Grundlage dieser Berechnung dient der
Grundwert des Wolkenkratzers:

Beispiel Wolkenkratzer Stufe 3:

Diese Stufe bezieht acht Wolkenkratzer um
sich ein. Selbst besitzt das Gebdude einen
Wert von 3 und ist somit in der Panorama-
Stufe Angenehm.

Um nun in die Panorama-Stufe Ausgezeichnet
mit dem Wert 5 zu erreichen, fehlen 2 Punkte.
Aus diesen acht Gebduden miissen wir nun
eine Kombination finden, die am Ende
mindestens den Wert 2 ergibt, damit sich
der Gesamtwert auf 5 erhoht.

Alles ab Wolkenkratzer Stufe 3 zieht einen
Punkt ab. Wir konnten also einfach acht
Stufe 2 Wolkenkratzer bauen, somit wiirde
sich folgender Wert ergeben: 3 + 8 = 12.
Das Wohnhaus hat somit einen Wert von
12, alles ab 5 ergibt die Panorama-Stufe 5
Ausgezeichnet.

Der Wert eines Wolkenkratzers kann auch
negativ angezeigt werden und erhilt somit
natiirlich auch keinen Effekt.

Wenn in unserem Beispiel um den Stufe 3
Wolkenkratzer acht Stufe 3, 4 oder 5
Wolkenkratzer stehen, errechnet sich
folgender Wert: 3-8 = -5.

Das Ziel dieser Mechanik soll in Ddcher

der Stadt sein, dass es sich fiir euch nicht
lohnen soll, nur Stufe 5 Wolkenkratzer zu
bauen, da ihr diese niemals in ein Panorama
bekommt und dies auch nicht finanzieren
konnt.

Dieser Guide wurde erstellt von xXLittleKeyXx https://www.twitch.tv/xxlittlekeyxx
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Line 1
Gewinn 1 Rathaus 258.44¢
Kootcn 1 HBathoua 207 .30
Gesamt Umsatz al.086

Beispiel 3: Doppelreihe 2
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Line 2
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ACHTUNG! Bevor ihr anfangt zu spielen,

lest unbedingt dieses Kapitel komplett
durch.

Am wichtigsten ist die Questreihe

»Der Skyline Tower“, an deren Ende konnt ihr
eins von 3 Items erspielen und entscheidet,
welchen Buff eure Skyline Tower erhilt.
Wenn ihr das bestmogliche Ergebnis erspielen
mochtet, miisst ihr einige Vorbereitungen
treffen, denn diese Quest ist ein Wettlauf
gegen die Zeit.

In diesem Kapitel sind alle Questen
aufgezeichnet, die gefunden wurden.
Danach findet ihr noch eine Seite, in der
alles aufgefuthrt ist, was ihr wissen miisst,
um das beste Item und den besten Buff zu
erzielen.

Solltet ihr euch jedoch entscheiden, selbst
einen Weg zu finden, achtet darauf, dass
sich noch ein Arbeiterhaus im Bereich um
euren Skyline Tower, wihrend der Bauphase,
befindet. Sollte dort keines sein, kommt

es zu einem Bug, denn die Quest kann nur
korrekt erscheinen wenn es einen Spawnpunkt
gibt und das ist in dem Fall ein Arbeiterhaus.

I. Einfiihrung

ERSCHEINT BEI 5000 INVESTOREN Die-

se Quest kann zu Beginn abgelehnt werden, sie
bringt keine Vorteile und dient nur der Einfiih-
rung in die ersten Schritte von Ddcher der Stadt

l.1 Hoch hinaus

Bauen Sie: 0/1 Fertigungsstrafte: Fahrstiihle

1.2 Griff nach den Wolken

NACH ABSCHLUSS VON ,HOCH HINAUS!*
1. Zum Wolkenkratzer ausbauen:
Ingenieurshaus 1
Investorenhaus 1

1.3 Die Einkaufspassage

MIT DEM BAU DES ERSTEN INVESTOREN-
WOLKENKRATZERS
1. Bauen Sie: Kaufhaus
2.Patent fiur Kaufhaus wihlen: Toaster
3.Halten Sie in der Region: 70% der Kauf-
hausversorgung fur 01:00 Minute

24

1.4 Hoch und immer hoher

NACH ABSCHLUSS ,DIE EINKAUFSPASAGE*
1. Zum Wolkenkratzer Stufe 2 ausbauen:
Wolkenkratzer fur Ingenieure 1
Wolkenkratzer fiir Investoren 1

1.5 Der Panoramaeffekt

MIT ERZEUGEN DES ERSTEN PANORAMA-
EFFEKTES AUF EINEN BELIEBIGEN WOL-
KENKRATZER
1. Far beliebige Wolkenkratzer erzeugen:
2x Ausgezeichnete Panoramaeffekte

2. Marktforschung (Kaufhaus)

BAU EINES KAUFHAUSES, VERSORGUNG
VON 100% TOASTERN

2.1 Das Labor

1. Erreichen Sie die folgende Anzahl neuer
Wolkenkratzer auf ihrer Insel:
1 Wolkenkratzer fiir Ingenieure
2.Platzieren Sie einen Pavillonplatz neben
dem Wolkenkratzer fiir die Ingenieure

2.2 Das Patent (Entscheidung)

NACH ABSCHLUSS ,DAS LABOR*
1. Wihlen Sie ein Patent, das erforscht
werden soll.

ENTSCHEIDUNG 1I:
Option 1: Modernitit
Option 2: Luxuridses
OPTION 1I:
Option 1: Putzen
Option 2: Kuhlgerit
OPTION I1: Staubsauger
OPTION 2: Kihlschrank

ENTSCHEIDUNG 1I:
Option 1: Modernitit
Option 2: Luxuridses
OPTION 2:
Option 1: Essen
Option 2: Tasche
OPTION I: Geschirr
OPTION 2: Aktenkoffer

2.3 Goldservice (Geschirr)

WENN IN ,DAS LABOR“ DAS PATENT GE-
SCHIRR GEWAHLT WIRD.
1. Liefern Sie 15t Lacke und Farben an
Miss Jenny
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2.3 Nachfragesog (Staubsauger)

WENN IN ,DAS LABOR“ DAS PATENT
STAUBSAUGER GEWAHLT WIRD.
1. Liefern Sie 15t Zelluloid an Miss Jenny

2.3 Kaltakquise (Kiihlschranke)

WENN IN ,DAS LABOR“ DAS PATENT KUHL-
SCHRANK GEWAHLT WIRD.
1. Liefern Sie 15t Gas an Miss Jenny

2.3 Herrenhandtaschen (Aktenkoffer)

WENN IN ,DAS LABOR“ DAS PATENT
AKTENKOFFER GEWAHLT WIRD.
1. Liefern Sie 15t Sanga-Kithe an Miss Jenny

3. Die Umfrage (Einrichtungshaus)

BAU EINES EINRICHTUNGSHAUSES, VER-
SORGUNG VON 100% BANKIERSLAMPEN
UND ERRICHTEN EINES INGENIEURE-
WOLKENKRATZERS IN DER NAHE

3.1 Subjektive Riickmeldung

1. Wihlen Sie die folgenden Umfrageteil-
nehmer aus, um ihre Meinungen zu er-
fahren:

Romantische Umfrageteilnehmerin
Scheue Umfrageteilnehmerin
Geiziger Umfrageteilnehmer

3.2 Analyse (Entscheidung)

MIT ABSCHLUSS VON ,SUBJEKTIVE RUCK-
MELDUNG*
1. Analysieren Sie die Umfrageergebnisse.

Es ist egal, welchen Weg man geht, am
Ende wird immer Donny einschreiten und
das Patent fiir den Paravent freischalten.

ENTSCHEIDUNG:
..macht ihr Lebensstil komplett
..das Leben ist ein Kabarett
-> Es dndert sich nur das Plakat!

3.3 Schutz Und Schirm

STATTEN SIE IHR EINRICHTUNGSHAUS MIT
DEM PATENT FUR PARAVENTS AUS.
1. Erreichen Sie in ihrer Einkaufpassage
folgende Produktivitdt: 70%

3.4 Keine schlechte Presse
(Zeitquest 05:00 Minuten)

1. Finden Sie die Vandalen!

2.Fragen Sie den Zeitungsjungen, ob er
was gesehen hat.

3.Vielleicht finden Sie Hinweise am
Hafen.

4.Vielleicht kann jemand in der Nihe
diese Kleidung identifizieren.

5.0ffenbar hat der Vandale am Hafen
Vogel gefuttert.

6.Der Zettel auf dem Boden verweist Sie
auf das Einrichtungshaus.

Liuft die Zeit ab oder alle Punkte wurden
vorher geschafft, dndert das nichts am
Verlauf. Die Quest endet immer gleich, je-
doch konnt ihr so vielleicht fur euch selbst
ein paar Hinweise auf den Titer lesen.
Schon eine Idee, wer Donny da so zusetzt?

4. Industriespionage (Drogerie)

ERRICHTEN EINER DROGERIE UND DAS
PATENT ZAHNPASTA WAHLEN. DIE EIN-
WOHNER MIT ZAHNPASTA VERSORGEN.

4.1 Der Schniiffler

1. Die Ingenieurin beschatten:
Suchen Sie Miss Jenny
Hinweis: Sie sollten sich in ihrem
Wolkenkratzer bei einem Wolken-
kratzer fur Ingenieure befinden.
2.Folgen und belauschen sie Miss Jenny.
Fotografieren Sie Miss Jenny bei
ihrem privaten Treffen.

4.2 Theodoras Appell (Entscheidung)

1. Belauschen Sie Miss Jenny.

ENTSCHEIDUNG 1I:
Option 1: Ich bin dabei.
Option 2: Das muss ich melden!
OPTION I: Neue Quest (Doppelagent)
OPTION 2: Neue Quest (Treuebeweis)

4.3 Doppelagent (45:00 Minuten)

,THEODRAS APELL“ ENTSCHEIDUNG MISS
JENNY HELFEN
1. Liefern Sie an Miss Jenny
15t Fischol
15t Kokosol
Schaltet Patent ,Lippenstift“ frei.
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4.3 Treuebeweis

L,THEODRAS APELL“ ENTSCHEIDUNG MISS
JENNY ZU VERRATEN.
1. Holen Sie Mr. Brokeman an seinem
Kreuzfahrtschiff ab
2.Bringen Sie Mr. Brokeman zurtick zum
Hafen ihrer Insel.

4.4 Die Anklage

1. Finden Sie Mr. Brokemans Dokumente
auf ihrer Insel.
Hinweis: Er hat seinen Aktenkoffer
liegenlassen, bevor er im Hafen an
Bord des Kreuzfahrtschiffes
gegangen ist.
Schaltet Patent ,Lippenstift« frei.

5. Skyline Tower

AB 25 WOLKENKRATER FUR INVESTOREN
SEGAFE 5

1. Legen Sie das Fundament des Skyline
Towers: Phase 1/4

5.1 Die Ersten Etagen

NACH ABSCHLUSS VON ,DAS FUNDAMENT*

2.Bauen Sie den Skyline Tower auf ihrer
Insel: Phase 2/4

5.1.1 Hohenangst
(Zeitquest: 05:00 Minuten -
Entscheidung)

BEI CA. 11:00 MINUTEN VERBLEIBEN
DER'BAUZFIT — PHASE 2

Beruhigen Sie die Arbeiter:
OPTION 1I: Bischof schicken
(Item: Priester)

OPTION 2: Freiwillige finden
OPTION 3: 20 Kautschuk
OPTION 4: Ignorieren

5.1.2 Den Mutigen Gehort Die Welt

WENN BEI ,HOHENANGST“ OPTION 2
GEWAHLT WURDE, ACHTUNG: ES
MUSS EIN ARBEITERHAUS IN REICH-
WEITE STEHEN.

Finden Sie folgende Personen auf
ihrer Insel:
5 Furchtlose Freiwillige
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5.1.3 Arbeitsunfall (Zeitquest:
05:00 Minuten - Entscheidung)

BEI CA. 06:00 MINUTEN VERBLEIBENDER
BAUZEIT - PHASE 2 (AURER BEI
OPTION 3)

Sprechen Sie mit den Arbeitern:
OPTION I: Krankenhaus bauen
OPTION 2: Arzt schicken

(Item: Pedantische Medizinerin)
OPTION 3: Risikopriamie zahlen
(10.000%)

OPTION 4: Ignorieren

(-10 Zufriedenheit fiir 45 Minuten
Arbeiter)

5.1.1.4 Hospitalismus
(Zeitquest: 05:00 Minuten)

BEI WAHL OPTION I:
KRANKENHAUS BAUEN BEI
ARBEITSUNFALL

Ein Krankenhaus neben dem
Skyline Tower errichten.

3.Bauen Sie weiter am Skyline Tower auf
ihrer Insel: Phase 3/4

5.1.2 Klau Am Bau
(Zeitquest 05:00 Minuten -
Entscheidung)

BEI CA. 13:30 MINUTEN
VERBLEIBENDER BAUZEIT - PHASE 3

Verhoren Sie die Arbeiter

OPTION 1: Material ersetzen

(30 Stahltriager)

OPTION 2: Bestrafen

( - 15 Zufriedenheit far 45 Minuten
Arbeiter)

5.1.3 Risikobewertung
(Zeitquest 05:00 Minuten —
Entscheidung)

BEI CA. 07:30 MINUTEN
VERBLEIBENDER BAUZEIT - PHASES

Reden sie mit Miss Jenny unter vier Augen.
OPTION I: Gutachten anfertigen
(10.0009%)

Bau fiir 2 Minuten unterbrochen
OPTION 2: Miss Jenny ignorieren
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5.1.3.1 Erste Risse (Zeitquest
05:00 Minuten — Entscheidung)

NACH ABSCHLUSS VON
»RISIKOBEWERTUNG*, WENN
OPTION I GEWAHLT WURDE

Reden Sie mit Theodora.
OPTION I: 100 Bretter liefern
Bau fiir 5 Minuten unterbrochen
OPTION 2: Sich weigern

4.Vollenden Sie den Skyline Tower auf
ihrer Insel: Phase 4/4

5.1.4 Schall Und Rauch

CA. BEI 13:45 MINUTEN VERBLEIBENDER
BAUZEIT - PHASE 4

ER SETZT “AUF DORAS ART“ WENN
RISIKOBEWERTUNG ABGELEHNT
WURDE.

Finden Sie eine Losung
OPTION 1I: Pfeiler verdoppeln
(200 Zement)
Bau fiir 10 Minuten unterbrochen
OPTION 2: Abstutzvorrichtung
finanzieren
( 1.000.000 $)
Bau fiir 10 Minuten unterbrochen
OPTION 3: Ablehnen

5.1.4.1 Auf tonernen Fiissen

CA.10:00 MINUTEN
VERBLEIBENDE BAUZEIT -
PHASE 4

Wenn bei Schall und Rauch
Option 4 gewdahlt wurde

Finden sie eine Losung
OPTION 1I: Pfeiler verdreifachen
(500 Zement)

Bau fiir 20 Minuten unterbrochen
OPTION 2: Abstutzvorrichtung
finanzieren

( 10.000.000 $)

Bau fiir 20 Minuten unterbrochen
OPTION 3: Ablehnen

5.1.4 Auf Doras Art (Zeitquest
05:00 Minuten - Entscheidung)

BEI CA. 05:00 MINUTEN
VERBLEIBENDER BAUZEIT - PHASE 4
ERSETZT ,SCHALL UND RAUCH*,
WENN ,RISIKOBEWERTUNG*® IN
THEODORAS SINNE ENTSCHIEDEN
WURDE

Horen Sie Theodora zu
OPTION I: Zustimmen (50 Quarz)
OPTION 2: Ablehnen

5.1.5 Zerschlagenes Porzellan
(Zeitquest 05:00 Minuten
Entscheidung)

BEI CA.01:13 MINUTEN VERBLEIBENDER
BAUZEIT - PHASE 4 -

EGAL WELCHE ENTSCHEIDUNGEN
MAN TRIFFT, DIESE QUEST FINDET
IMMER STATT

Schitzen Sie die Lage ein.

OPTION I: Miss Jenny arbeitet an etwas.
Nur wdhlbar, wenn in ,Auf Doras Art*
Option 1 gewdhlt wurde

OPTION 2: Zusammenstiirzen

5.1.6 Wo ist Miss Jenny?

NACH ,ZERSCHLAGENES PORZELLAN¢,
WENN OPTION 1 GEWAHLT WURDE.

Wihlen Sie den Skyline Tower aus,
um nach Miss Jenny zu suchen.

5.1.7 Enthiillung
NACH ,WO IST MISS JENNY*

Wihlen Sie Miss Jenny aus, um her-
auszufinden wer sie ist.

5.1.8 Deus ex Machina
NACH ,ENTHULLUNG*

Liefern Sie an Theodora:
50 t Farben und Lacke
50 t Stahltriger
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5.X Streikbrecher

WENN DIE ZUFRIEDENHEIT DER
ARBEITER-BEVOLKERUNGSSTUFE IN
DEN NEGATIVEN BEREICH ABSINKT.

Die Entscheidungen in den Quests kénnen dazu
fithren, aber es zihlt die inselweite Zufriedenheit.
Die Quest wird auch ausgelost, wenn die
Arbeiterhduser generell unzufrieden werden.
Unterbricht den Bau am Tower auf unbestimmte
Zeit. Sollte nach der Wahl die Parallelquest

»Es knirscht im Gebidlk* nicht erfilllt worden
sein, bleibt der Bau unterbrochen, bis diese

Quest erfullt wurde.

Verhandeln sie mit den Arbeitern

OPTION 1: Freikarten Zoo
( Zoo mit 1.500 Attraktivitdt erforderlich)
+5 Zufriedenheit Arbeiter 10 Minuten
Unterbricht die Bauarbeiten, bis die
Zufriedenheit der Arbeiter gesteigert
wurde.

OPTION 2: Grillfest 100 Bier, 100 Wurst
+10 Zufriedenheit Arbeiter fiir 15 Minuten

OPTION 3: Sonderzulage 500.000%
+20 Zufriedenheit Arbeiter fiir 20 Minuten

5.X Es Knirscht Im Gebadlk

WENN DIE ZUFRIEDENHEIT DER
ARBEITER UNTER 15 IST - PARALLEL
ZU STREIKBRECHER

Unterbricht den Bau am Tower auf unbestimmte
Zeit.

Sollte nach der Wahl die Parallelquest ,Streikbrecher
nicht ausreichen, um die Zufriedenheit zu erfiillen,
bleibt der Bau unterbrochen, bis diese Quest erfiillt
wurde. Die Quest zdhlt automatisch als erfillt,
wenn bei Wahl in ,Streikbrecher eine
Zufriedenheit von +15 oder hoher fiir die Arbei-

ter erreicht wurde.

Erreichen Sie bei ihren Arbeitern
eine Zufriedenheit von 15.

5.2 Pioniere Einer Neuen Ara

STARTET WENN DER BAU DES MONUMENTES
»OKYLINE TOWER“ BEENDET WURDE.

28)

1. Fotografieren Sie den Tower.

5.3 NACHVERHANDLUNG
NACH ,PIONIERE EINER NEUEN ARA*

Besprechen Sie die Angelegenheiten mit
Theodora und Donald.

Buffs Skyline Tower:

: £¥E Das Monument dem Umweltbewusstsein

'&

widmen
Skyline Tower: +500 Attraktivitdt

Das Monument einer Kampagne gegen
'e'den Konsum widmen

= Skyline Tower: -10% Verbrauch von Kutschen,
Schmuck und Taschenuhren

IE.I
%}Das Monument einer gerechteren

2 Zukunft widmen
Skyline Tower: +500 Attraktivitdt, -10% Ver-
brauch von Kutschen, Schmuck und Taschenuhren

Diese letzte Antwort ist nur dann wdahlbar, wenn
man Miss Jenny bei ihren Forschungen unter-
stiitzt hat

Egal ob man Miss Jenny unterstiitzt, solange
der Tower in der vorgegebenen Zeit gebaut
wurde, erhdlt man auch ein Item. Das Item
und der Buff sind unabhingig voneinander
erreichbar.

Dieser Guide wurde erstellt von xXLittleKeyXx https://www.twitch.tv/xxlittlekeyxx



DIE QUEST ZUM PERFEATEN ENDE

Bei dieser Questreihe kann man e¢ins von drei
Items erspielen und einen dritten, stdrksten Buff
fir den Skyline Tower.

Es ist moglich beides unabhinig voneinander
zu erspielen, da sie verschiedene Bedingungen

haben.

Auf den nidchsten Seiten zeige ich den optimalen
Weg auf, beides zu erreichen. Dazu seht ihr eine
To-do-Liste, diese zeigt euch was ihr erledigen
solltet und welche Waren ihr auf der Insel
unbedingt vorritig haben solltet, um Zeit zu
sparen.

Es kann zu einem Bug kommen, wenn eine Quest
aktiv ist und ihr erst spater die benotigte Ware
in den Kontor legt. Es kann dann passieren, dass
ihr die Option dennoch nicht wahlen konnt, da
die Abfrage (ob die Option wahlbar ist) bei
Beginn der Quest erfolgt und nicht immer
wiederholt wird.

Sorgt also dafiir, dass die Waren im Kontor
vorhanden sind und nicht von

Produktionsstitten aufgebraucht werden.

Baut vor Beginn der Quest die benotigten

75 Wolkenkratzer der Stufe 5 und setzt ein
Warenhaus der Stufe 4 genau neben die geplante
Baustelle. Der Timer far Donny l4uft, sobald ihr
das Fundament startet.

Es darf zu keiner Verzogerung bei der Beliefe-
rung der Baustelle kommen.

Um den besten Buff freizuschalten, miisst ihr
immer in Theodoras Sinne entscheiden, das
unterbricht aber an manchen Stellen den Bau
fur eine gewisse Zeit.

Um eins der drei Items zu erhalten, muss man
den Bau des Skyline Towers in einer bestimmten
Zeit abschliefen. Dann erhilt man am Ende von
Donny ein Item ,Leistungsmedaille“.

Die Stirke des Items hédngt von der Zeit ab, die
man braucht. Donny kann es nicht schnell genug
gehen, seinen Tower endlich stehen zu sehen.
Fiir das beste Item habt ihr 2 Stunden Zeit, wenn
man weifl was kommt ist das kein Problem.

Es sind hier nochmal alle Quests mit Entscheidungen
aufgelistet und welche Option ihr bei diesen wihlen
miisst.

Haltet ihr euch an diesen Weg, schaltet ihr das
Optimum frei.

Dieser Guide wurde erstellt von xXLittleKeyXx https://www.twitch.tv/xxlittlekeyxx
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x 75 Wolkenkratzer Stufe 5
X Baukosten Aufwertung Hdiuser &
Baukosten alle Phasen Monument
Baukosten gesamt
x 1.875.000 Credits
x 3.990 Bretter
X 2.505 Ziegel
X 6.235 Stahltréager
| x 4.070 Fenster |
| x 2.765 Stahlbeton |
| x 2.065 Aufziige
| x 1.250 Arbeiter-Arbeitskraft
1x Warenhaus (Stufe 1 bis 4 gesamt)
x 113.000 Credits
x 135 Bretter
S 5 Ziegel
~x 70 Stahltrager
x 70 Fenster
x 15 Stahlbeton
Questware
x 20 Kautchuk
|Lx 70 Stahltrdger
x 10.000 Credits

x 100 Bretter
- “

x 50 Quarz
x 50 Farben&Lacke

[
|L ILEISTUNGSMEDAILE IN BRONZE
! . Den Tower in unter 3 Stunden bauen

Beeinflusst alle Baumschulen, alle Chemiefabriken,
alle FertigungsstraBBen, alle Manufakturen

Handelskammer

Produktion +25%

Selten

A

& |

Beeinflusst alle Baumschulen, alle Chemiefabriken,
alle FertigungsstraBen, alle Manufakturen

LEISTUNGSMEDAILE IN SILBER
Den Tower in unter 2 1/2 Stunden bauen

Handelskammer

Produktion +50%

Episch/

"ILEISTUNGSMEDAILLE IN GOLD

| Den Tower in unter 2 Stunden bauen

Beeinflusst alle Baumschulen, alle Chemiefabriken,
alle FertigungsstraBen, alle Manufakturen

Handelskammer

1 0
Produktion +75% Legendar
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30,

L3 Das Fundament

|—b Die ersten Etagen

Phase 2

— Hohenangst e
Phase 3

— Klau am Bau (ri

|—> Risikobewertung .;’1. j
|—> Erste Risse i

Phase 4

— Auf Doras Art P

—> Zerschlagenes Porzelland

Wo ist Miss Jenny?
|—> Enthullung

Deus ex
Machina

Bau beendet

— Pioniere einer neuen Ara

— Nachverhandlung

5.1.1 Hohenangst
(Zeitquest: 05:00 Minuten - Entscheidung)
BEI CA. 11:00 MINUTEN VERBLEIBEN
DER BAUZEI'EF S HASES
OPTION 3: 20 Kautschuk
5.1.2 Klau Am Bau
(Zeitquest 05:00 Minuten — Entscheidung)
BEI CA. 13:30 MINUTEN
VERBLEIBENDER BAUZERFSPH AS B85
OPTION 1: 30 Stahltriager
5.1.3 Risikobewertung
(Zeitquest 05:00 Minuten — Entscheidung)
BEI CA. 07:30 MINUTEN
VERBLEIBENDER BAUZ BR TSP TA SEeg
OPTION 1: 10.000%
Bau fiir 2 Minuten unterbrochen

5.1.3.1 Erste Risse
(Zeitquest 05:00 Minuten — Entscheidung)

NACH ABSCHLUSS VON ,RISIKOBEWERTUNG*
WENN OPTION | GEWAHLT WURDE

OPTION I: 100 Bretter liefern

Bau fiir 5 Minuten unterbrochen

5.1.4 Auf Doras Art

(Zeitquest 05:00 Minuten - Entscheidung)
BEI CA. 05:00 MINUTEN
VERBLEIBENDER BAUZEIT - PHASE 4

OPTION 1: 50 Quarz

5.1.5 Zerschlagenes Porzellan
(Zeitquest 05:00 Minuten Entscheidung)

BEI CA.\01:13 MINUTEN VERBLEIBEN
DER BAUZEIT - PHASE 4 -
OPTION I: Miss Jenny arbeitet an etwas.

Dieser Guide wurde erstellt von xXLittleKeyXx https://www.twitch.tv/xxlittlekeyxx
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