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REXSEZEIT

Reisezeit ist das 8. DLC und erschien am
25.05.2021. Es ist Teil des Season Pass 3
und bringt die Touristen und neue
Versorgungsgebdude ins Spiel.
Dartiberhinaus erweitert das DLC die
Moglichkeiten die Bewohner der Alten Welt
mit neuen Buffs und Waren zu versorgen.

In diesem Kapitel befassen wir uns mit al-
len Mechaniken und Features, die mit dem
8. DLC ins Spiel kommen.

Reisezeit wurde in einem franzosichen
Flair gestaltet, dass neue Monument
wurde dem Eifelturm nachempfunden.

K leiwe
%bkuavuugvtkktwm/&e/

Der Eifelturm ist ein
324 Meter hoher Eisen-
fachwerkturm in Paris.
Das von 1887 bis 1889
errichtete Bauwerk
wurde als monumenta-
les Eingangsportal und
Aussichtsturm fir die
Weltausstellung zur
Erinnerung an den 100. Jahrestag der
Franzosischen Revolution errichtet:

Der nach dem Erbauer Gustave Eiffel benann-
te und zum Errichtungszeitpunkt noch 312
Meter hohe Turm war von seiner Erbauung
bis zur Fertigstellung des Chrysler Building
1930 in New York das hochste Bauwerk der
Welt. Mit der Ausstrahlung des ersten 6f-
fentlichen Radioprogramms in Europa 1921
und des ersten franzosischen Fernsehpro-
gramms 1935 trug das Bauwerk als Sendeturm
zur Geschichte des Horfunks und

des Fernsehens bei.

o ST P

Die Touristen stellen
eine neue Bevolkerungs-
stufe in der Alten Welt
dar.

Sie bringen eine neue
Art von Arbeitskraft ins
Spiel, die ,Kundschaft*.
Diese wird benotigt um
Restaurants, Cafés, Bars
und den eisernen Turm zu betreiben.

Die Touristen wollen eure Stiddte
besuchen, sobald ihr 500 Ingenieure beher-
bergt.

Lvys Tipps 2

Solltet ihr einen bestehenden Spei-
cherstand verwenden und in diesem
keine Ingenieure sondern nur noch
Investoren haben, wertet einige Hiuser
ab, bis ihr die erforderlichen 500 Inge-
nieure habt. Die Investoren, als hohere
Stufe, lésen das DLC nicht aus.

Auch die Arbeitskraft der Ingenieure, die
ihr tiber den Palast erhaltet oder dhnli-
ches, ist kein Richtwert. Es miissen auf
einer Insel real 500 Ingenieure leben, um
die Touristen anzulocken.

Sobald sich die Touristin bei euch mel-
det, konnt ihr die Hiuser einfach wieder
aufwerten.

Der Start des DLCs wird eingeldutet durch
den Ausbau des Besucherhafens.

Von Griin mit rotem Teppich, wechselt er
zu einen edlen Gold.

So beeindruckt man das gehobene Klientel
und sie verlassen neugierig ihr Schiff.

Mit Erscheinen der Touristin beginnt die
Reise und viele neue Gebiude, Mechaniken
und Questen.

Als erstes schauen wir uns die Touristen
und ihre Bediirfnisse genauer an.

Denn schon hier beginnen die Unterschiede,
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die Touristen haben eine einzigartige
Verbindung zwischen den Grund- und
Zufriedenheitsbediirfnissen.

Die Bediirfnisse

Hier gibt es, im Vergleich zu den anderen
Bevolkerungsstufen, einige Besonderheiten
die es zu beachten gilt. Denn die Touristen
sind die einzige Bevolkerungsschicht in der
die Grundbediirfnisse durch die Zufrieden-
heit beeinflusst werden konnen.
Das bedeutet, wenn die Touristen unzufrieden
sind, wird auf der Bedurfnisskala angezeigt
wie weit gewisse Bediirfnisse derzeit mit
erfullt werden konnen.
Um diesen ,Malus*
= wieder zu entfernen,
% ’ muss nur die Zufrieden-
heit der Touristen wieder

erhoht werden.

Auswirkung der Zufriedenheit
%
F R =

e ToEisken pheiltze il
Zufriedenheitskategorien.

o

5
1]

Attrakrtivitit
Inselfrieden
Attraktionen
Luxusbediirfnisse
Nachrichten

O R N

Ist auf einer Kategorie ein rotes Gesicht
zu sehen (unzufrieden), wird die Anzahl der
Touristen reduziert, die in dem jeweiligen
Hotel wohnen kénnen.Touristen verlassen
schneller die Stadt,als andere Bewohner.

Die gewtinschten Sehenswurdigkeiten
miissen vom Hotel aus mit dem Bus
erreichbar sein. Im Hotelreiter
»Zufriedenheit* kann man erkennen, wie gut
die einzelnen Sehenswiirdigkeiten an das
Hotel angebunden sind.

Ausnahmen stellen hier besondere Gebiude
dar, als besondere Gebdude zdhlen einmalige

Gebidude. Das bedeutet, alle Gebiude die
nur einmalig in der Inselwelt oder pro Insel
existieren konnen, diese gelten immer als
gut angeschlossen.

Die Weltausstellung
Der Palast

Die Speicherstadt
Der Eiserne Turm

AW~

Bei den 3 Ausstellungsflichen (Zoo,
Museum und Botanischer Garten) werden
die Versorgungswerte durch die Attraktivitit
der einzelnen Geb4dude beeinflusst.

Desto hoher der Attraktivitdtswert, desto
besser die Versorgung.

Die Bediirfnisse im Detail

Hier stellen die Touristen keine Ausnahme
dar, wie jede Bevolkerungsstufe besitzen sie
Grund- und Luxusbediirfnisse.

Genauer gesagt besitzen sie

9 Grundbediirfnisse, die sich in 6 Gebidude-
und 3 Warenbediurfnisse aufteilen, und

10 Luxusbedirfnisse, die sich in 6 Gebédude-
und 4 Warenbediirfnisse aufteilen.
Darunter befinden sich Bekannte und Neue
Waren oder Gebiude.

Die Grundbediirfnisse

Der Touristenhafen ist das erste
Grundbediirfnis. Da er die
Voraussetzung fiur das Erscheinen der
Touristen ist, ist es sofort frei.

Wenn 30 Touristen in eurer Stadt
leben, wird das zweite Grundbediirfnis
freigeschaltet. Ab nun wiinschen sich
die Touristen Brot.

v ©

Ab 50 Touristen erwarten die
Touristen feine Unterhaltung in
einem Varictétheater.

Kulinarische Spezialitditen in einem
Restaurant muissen ab 250 Touristen
angeboten werden.

2 &
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Da ab 300 Touristen trockenes Brot
nicht mehr ausreicht, muss nun
Konfitire bereit gestellt werden.

Ein Café wird ab 550 Touristen
benotigt.

Wenn eure Insel erstmalig 850
[ iStell belieTber gpmeolltemihr
Shampoo auf Lager haben.

Nach dem Essen auf einen Absacker,
wollen die Touristen ab 1.500
Gdsten in eine Bar.

Sobald 4.000 Touristen euch
besuchen, ist der Eiserne Turm die
wichtigste Adresse.

. = -.? lﬂ"‘\-\:r_ 2 B 5
D> Q@

Die Luxusbediirfnisse

Bei diesen Bediirfnissen existieren
Gebiudebediirfnisse die an ein DLC
gekniipft sind. Solltet ihr diese DLC"s
nicht besitzen oder nicht eingeschaltet
haben, werden diese auch nicht erwartet.

A% ADb 50 Touristen wiinschen sich
diese Pelze.

7~ Zu einem schicken Pelz passt fiir 750
Touristen nur Schmuck dazu.

Mit 1.250 Gasten solltet ihr
Erfrischungen, in Form von
Limonande, bereitstellen.

Wenn man wieder nach Hause fihrt,
bringt man den Liebsten immer
etwas mit. Mit 2.000 Touristen solltet
ihr Soveniers auf Lager haben.

325 Touristen und mehr stromen in
den Zoo, um exotische Tiere zu
bestaunen.

ihr ein Museum errichten.

Weltkulturerbe auch im Jahre Anno
1800, 450 Touristen wollen nun die

Speicherstadt bestaunen
(DLC ,Speicherstadt*)

4 d
@
o .-‘:"\
| E
T
Eine Bildungsreise wird ab
Q 500 Touristen erwartet, dafiir solltet

Um die Bildungsreise nach dem
Museumsbesuch fortzusetzen,
stromen 500 Touristen und mehr in
den Botanischen Garten und bestaunen
Pflanzen aus der ganzen Welt.

(DLC ,Botanika®)

Architektur ist ein Touristenmagnet
! und der Palast bietet genau das, ab
= 900 Touristen.
(DLC , Palaste der Macht®)

Nach alten Fundstticken und
Pflanzen wird es Zeit fur die 1.000
und mehr neugierigen Touristen, sich
untereinander tiber die groften
Veranstaltungen in der Weltaustellung
zu unterhalten.

B sse a/e/k e e §—
»Lhr Ticket bitte“, diesen Satz hort man nun
auch in Anno 1800.
Die Touristen wollen
nicht iber die ganze
Insel laufen, um die
Sehnswiirdigkeiten
oder Restaurants ihrer
- Wahl zu erreichen
und ihr wollt nicht die
ganze Insel umbauen,
nur um alles gleich
neben eure Hotels zu setzen.
Wie bekommt man nun die anspruchsvollen
Touristen dahin wo sie hin sollen?
Mit dem Bus, dem neuen Fortbewegungs-
mittel eurer Wahl.

eRT

Bushaltestelle
Groffe: 2x 3
Baulgosten:

10085 2059

Die Bushaltestellen verbinden die
Touristen in den Hotels mit den
Sehenswiirdigleiten und dem
Touristenhafen. Ohne diese konnen die
Bediirfnisse der Touristen nicht erfillt
werden.
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Wenn man die Bushaltestellen anklickt,
wird angezeigt welche Geb4dude von ihnen
aus erreichbar sind.

Anhand der grinen Markierung der
Stralten kann erkannt werden, welche
Bushaltestellen miteinander verbunden
sind. Das Bushaltestellen-Ment zeigt an,
wieviele Sehenswiirdigkeiten die Touristen
mit diesem Busnetz erreichen konnen.

Je weiter eine Sehenswiirdigkeit von einem
Hotel entfernt ist, desto weniger ist das
Bediirfnis der Touristen erfiillt.

Aufbau eines Busnetzes

1. Errichte eine Bushaltestelle in der
Nihe des Touristenhafens.
2. Errichte eine Bushaltestelle in der

Nihe des Hotels.
Die Radien mehrerer Bushaltestellen
diirfen sich tiberschneiden.
Der Radius einer Bushaltestelle wird
zum Beispiel angezeigt wie beim
Rathaus oder der Handelskammer.

3. Nun noch die Bushaltestellen in der
Nihe aller anderen wichtigen
Gebidude errichten.

Wichtig ist, genau auf die grinen
Markierungen der Strafle zu achten.

Die Bereiche der Haltestellen miissen sich
bertthren oder tiberschneiden, damit sie
untereinander als verbunden gelten.

QT‘
Mit den Touristen ziehen 3 neue, besondere

Versorgungsgebidude in das Portfolio mit
ein.

Restaurant ab 250 Touristen
GrofSe: 6 x 4
Baukosten:

100083 405 3548 120{"

Caté ab 550 Touristen
GrofSe: 6 x 4
Baukosten:

10005 405 3548 120

Bar ab 1500 Touristen
Grifle: 6 x 4
Baukosten:

100085 405 3548 120("

Nach dem nun Buslinie 1 zu allen wichtigen
Sehenswiirdigkeiten fiithrt, sollten wir uns
um die kulinarischen Bediirfnisse unserer
Giaste kimmern. Immer nur Hotelbuffet ist
auf Dauer ja auch zu langweilig.

Abhilfe schaffen hier die Restaurants, Bars
und Cafés. Feinste Spezialitdten laden zum
verweilen und genieflen ein.

Die Lokale funktionieren grundlegend wie
alle anderen offentliche Dienste auch.

Der Hauptunterschied liegt darin, das diese
drei Gebdude aktiviert werden miissen und
dadurch zusédtzliche Waren verbrauchen.
Welche Waren verbraucht werden ist vom
jeweiligen ausgewihlten, aktiven Rezept
abhingig.

Fur jedes Gebdude kann aktiv ein Rezept
zubereitet werden, den Touristen schmeckt
jedes Gericht oder Getrdnk gleich gut.
Jedoch haben sie unterschiedliche Effekte
auf die anderen Bewohner, die im Einfluss-
kreis des jeweiligen Lokals liegen.

Die Lokale benotigen die neue Arbeitskraft,
Kundschaft, die von den Touristen bereit
gestellt wird.

Zu wenig Kundschaft bedeutet, dass die
Bediuirfnisse der Touristen nicht befriedigt
werden und die Rezepte nicht den vollen
Effekt auf die normalen Bewohner im Umkreis
erzielen.

10% bis 30% ->30% des Effekts
31% bis 70% -> 70% des Effekts
71% bis 100% -> 100% des Effekts
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Die Lokale benotigen ein Warenhaus in
ihrer Ndhe um die Waren fiir ihre Rezepte
holen zu konnen.

Rezepte und wie man sie bekommt

Jedes Lokal hat bis zu 5 Rezepte zur Auswahl.

Je Zwei Rezepte sind an ein DLC gekntupft

und konnen nur freigeschaltet und verwendet
werden, wenn die DLCs im Spielstand
aktiviert wurden. Diese Rezepte sind

@ unten rechts mit dem Icon des DLCs
markiert.

Das Restaurant

2 Waren: Schwein, Kartoffeln, Talg
Effekte: Zufriedenheit +3,
Verbrauch: Brot -25%, Fisch

5 -35%), Schokolade ~10%
Frelschaltung Das Gericht ist von Beginn
an freigeschaltet.

/

P Waren: Rindfleisch, Paprika, Mais
| Effekte: Zufriedenheit +2,
Verbrauch: Fisch -45%, Wurst
5 -25%, Konservendosen -25%
F; cischaltung: Den BewohnepitderAlten
Welt, Mais im Lager zur Verfligung stellen.

J

B Waren: Fisch, Kartoffeln, Zitrusfriichte
Effekte: Zufriedenheit +1,
Verbrauch: Brot -35%, Kaffee

5 -5%, Konservendosen=25%
Frclschaltung In der Neuen Welt eine
Baumschule mit Zitrusfrichten bauen.

J

P Waren: Mehl, Kartoffeln, Rentierfleisch
| Effekte: Zufriedenheit +4,

* | Verbrauch: Wurst -25%,

= Schokolade -15%, Schnaps -20%
Frmschaltung Ein neues Lufeschiff in der

Arktis bauen. @
./

.

(Hummer ala Liberte )
] e Waren: Hummer, Zitrusfriichte, Tabak

Effekte: Zufriedenheit +5,

Verbrauch: Bier -5%,

7 Schokolade -5%, Rum -20%

F; cischaltung: Die Gelehrtenflang genug

mit Tonpfeifen versorgen.

.

e

Das Café

e Waren: Mehl, Talg, Konfittre

2| Effekte: Zufriedenheig™3,
Verbrauch: Kaffee -10%,

s Schokolade -5%, Schnaps -25%
F; cischaltung: Das Gericht igt von Beginn
an freigeschaltet

J

(Eclair >
: e Waren: Mehl, Zucker, Schokolade
Effekte: Zufriedenheit +1,
Verbrauch: Wurst -309%;
- Kaffee -15%), Schokolade--10%
Frelschaltung Wenn man ein beliebiges
Café-Rezept lang genug niecht dndert,
\erhﬁlt man dieses Rezept.

e Waren: Mehl, Talg, Zimt

Effekte: Zufriedenheit. +2,
Verbrauch: Sekt -5%, Kaffee
-15%, Brot -20%

chlschaltung Ein neues Elefanten-Gehege
im Zoo bauen.

J

B Waren: Traube, Zitrusfriichte,
Rentierfleisch

Effekte: Zufriedenheit +F;
— Verbrauch: Kaffee -15%, Sekt -10%,

Bier -20%
Freischaltung: Ein Postamtiin der :

Arktis bauen e
G 4

g Waren: Ziegenmilch, Banane, Zimt

Effekte: Zufriedenheit +2,
Verbrauch: Kaffee -10%, Scho-
5 kolade -20%, Sekt -5%

Freischaltung: 1 Tonne Bananenh'in einem
Lagerhaus in Enbesa lagern.

. /
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Die Bar

Tropischer Daiquiri
Waren: Zuckerrohr, Rum, Banane
Effekte: Zufriedenheipi+2;
Verbrauch: Schnaps -10%; Bier
-25%, Rum -25%

F;cwchaltung Das Gericht ist von Beginn
an freigeschaltet.

-

)

J/

Dunkler Moskowiter
e Waren: Kaffee, RumySehnaps
Effekte: Zufriedenh@it 1,
Verbrauch: Schokolade ~15%;
. =+ & Schnaps -10%, Sekt -25%
Freischaltung: Einen Club baten:

\

p—

J

Montmartre ‘75°¢

Effekte: Zufriedenheit +24
Verbrauch: Konservendosen
-30%, Bier -10%, Rum +25%

Freischaltung: Eine Veranstaltung in 'der
\Weltausstellung.

)

Waren: Zucker, Sekt, Zitrusfriichte

/

Arktis-Glogg
Waren: Walel, Trauben,Zimt

Effekte: Zufriedenheit+7;
Verbrauch: Bier 220%, Kaffee
-10%, Sekt -10%
Freischaltung: Eine erfolgreiche
| Arktisexpetition.

)

=

Enbesa Sunrise

5 Waren: Hibiskusbliiten, Rum, Gewiirze
Effekte: Zufriedenheit"+3,
Verbrauch: Schnaps -15%;
5 Rum -10%, Sekt -10%

F; cischaltung: Die Altesten lange genug
zufrieden stellen.

\

,,.a Reine*‘ /| Der Eiserne Turm

Brloche Royal

m £ Waren: Wurst, Brot, Rindfleisch,
Goldbarren
# Effekte: Einwohner +10%
= (+Fisch/Brot/Konservendosen/
Umver51tat/Kaffee/G ihbirnen/Sekt/Dampf-
waagen/Schokolade),
Verbrauch: Kaffee (-10%), Schokolade
(-10%), Rum (-10%)
Freischaltung: Kurz nach Fertigsstellung
des Eisernen Turms.

)

(@

J

)

La Tour Trifle

-

Waren: Rum, Brot, Trauben,
Zucker
y Effekte: Einwohner +10%

W % = (+Fisch/Brot/Konservendosen/
Unwersztat/Kaffee/G ithbirnen/Sekt/Dampf-
waagen/Schokolade),

Verbrauch: Kaffee (-10%), Sekt (-20%);,
Konservendosen (-10%)

Freischaltung: Das Restaurant JfaReige“
muss eine Weile geoffnet und mit den
Hotels verbunden sein.

J

e

\

Madame Marmelade ) \

P Waren: Rum, Sekt,Zitrusfriichte,
Konfitiire
Effekte: Einwohner +10%

~ & (+Fisch/Brot/Konservendosen/
Umversnat/Kaffee/G ithbirnen/Sekt/Dampf-
waagen/Schokolade),
Verbrauch: Kaffee (-10%), Schokolade
(/200/0), Brot (/100/0),
Freischaltung: Nach Fertigstellumeg des
Eisernen Turmes, drei Varietétheater
bauen und Limonade produzieren.

J

Eli

xier der Entdecker ) \

Waren: Gas, Kartoffeln, Paprika,

| Rindfleisch

i Le.| Effekte: Einwohner +10%
(+Fisch/Brot/Konservendosen/

Universitdat/Kaffee/Glithbirnen/Sekt/Dampf-

waagen/Schokolade),

Verbrauch: Kaffee (-15%), Schokolade (-15%),

Sekt (-15%),

Freischaltung: Erforschen des' Sehicksals

des verschollenen Kapitdins.- DLC-

Questen ,Die Passage* abschliefen. |

FEE

W

-

(Krustentler sur Lit le Terroir

.

)

2 Waren: Hummer, Sanga-Kiihe,
Kartoffeln. Gewitirze

Effekte: Einwohner +10%

= (+Fisch/Brot/Konservendosen/
Umversnat/Kaffee/G ithbirnen/Sekt/Dampf-
waagen/Schokolade/Meeresfriichte-Eintopf),
Verbrauch: Meeresfrichte-Eintopf
(-20%), Hibiskus-Tee (-20%), Konser~

vendosen (-10%), :

Freischaltung: DLC-Questehl"afid
der Lowen* abschliefien.

Dieser Guide wurde erstellt von xXLittleKeyXx https://www.twitch.tv/xxlittlekeyxx




Touristenhafen

Ausbau des Besucherhafens
Baukosten:

10.000 £/ 15 557 25 & 20 o 10

Unterhalt 800 }:

r

Der Hafen behilt seine Ursprungsfunktion
bei. Es kommen weiterhin Spezialisten in der
Stadt an.

Er bekommt jedoch eine Zusatzfunktion:

Gebaude mit diesem Symbol, benotigen eine
Bushaltestelle fiir die Touristen.

Touristen konnen nun in der Stadt ankommen.

-l

Grand Hotel Touristenhafen
Grofie: 9x 7
Baukosten:

30.000 {3 12057 9548 80 55 )

In einem Hotel konnen maximal 500 Touristen
wohnen. Sie haben 9 Grundbediirfnisse und 10

Luxusbedtrfnisse.
Siehe Kapitel ,Die Touristen und ihre Bediirfnisse*.

Bushaltestelle
Grofle:2x 3
Baulgosten:

10085 2059

Die Bushaltestellen werden benotigt um die
Touristen mit den Sehenswiirdigkeiten und
Lokalen zu verbinden.

Siehe Kapitel ,Busse als neues Transportmittel®

Restaurant ab 250 Tourzsten
Grofle: 6 x 4 1
Baukosten:

100053 4058 3548 1208

Siehe Kapitel ,Orte fiir Speis und Trank*

Baumschule ,,Alte Welt“

300 Touristen
Groffe: 4 x 4
Baukosten:

500 L2 1055 10 48

Unterhalt 50 H

35 J%

Bekannte Baume: Konfitiire

Ly e

Diese Baumschule kann nur in der ,Alten
Welt“ und im Kap errichtet werden. Es gibt
eine bekannte Baumart, die Kirschen, mit der
ihr die Konfitiire fiir die Touristen herstellen
konnt. Es wird keine Fruchtbarkeit fiir den
Anbau benotigt.

Siehe Kapitel ,Die Touristen und ihre Bediirfnisse*.

Caté ab 550 Touristen
Grofle: 6 x 4
Baukosten:

1.000 £ 40 557 35 4 120{"

Siehe Kapitel ,Orte fiir Speis und Trank*

e

Baumschule ,Neue Welt*“

850 Touristen
Groffe: 4 x 4

Baukosten:
10 g 10 38

550 &=
Unterhalt 500 !u

35 S

Bekannte Baume:

1. Kokosol ab 850 Touristen

2 Zimt ab 850 Touristen

3.  Zitrusfrioichte ab 1250 Touristen
4

. Kampfer ab 2000 Touristen

El b
Diese Baumschule kann nur in der ,Neuen
Welt“ errichtet werden und kennt vier
verschiedene Baumarten.

Es wird keine Fruchtbarkeit fiir den An-
bau benotigt, die Biume wachsen auf allen
Inseln der ,Neuen Welt“.
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Chemiefabrik

850 Touristen
GrofSe: 8 x 8
Baukosten:

54000 L2 10 <7 20,4516 715 Ej‘w.;,:j}'

Unterhalt 80043 100 /%

Bekannte Formeln:
1. Shampoo Kokosdl, Scife, Zimt
ab 850 Touristen

2.  Limonade Zucker, Salpeter,
Zitrusfrichte (ab 1.250 Touristen)
3.  Souvenir Kampfer, Baumwolle,

Glas (ab 2.000 Touristen)

s

)

In der Chemiefabrik kann pro Fabrik eine

Ware hergestellt werden. Die Zutaten

Kokosol, Zimt, Zitrusfriichte und Kampfer
werden in der ,Neuen Welt“ in der Baum-

schule produziert.

Bar ab 1500 Touristen
Grofle: 6 x 4
Baukosten:

1000 £3) 40 55 35 & 120"

Siehe Kapitel ,Orte fiir Speis und Trank*

A

Der Eiserne Turm
ab 850 Touristen
Groffe: 14x 14

Baukosten Fundament:

10000055/ 50 5 40 & 30 W 30 [

Anforderung Phase II:

1500 ¢~ 160 58 30 7 300+ 30
Anforderung Phase I11:

4.000 £ ohne Questreihe, siehe Kapitel,,Die Quester*

60/ 150 T 5001,/ 30

15

a5 M p-mwrnment -|Pes
¢ isef e Vbt n

Der Eiserne Turm ist das
letzte Gebiude, dass im
Reisezeit-DLC eingefthrt

wird.

£
-

Wie bei allen Monumenten
gibt es mehrere
Bauphasen und es kann

- i nur ein Eiserner Turm pro
ALIST BGESE] Tnsel errichtet werden.

Das Restaurant ,,La Reine*‘

Wenn das Monument fertiggestellt ist,
eroffnet im Turm ein besonderes Restau-
rant mit dem Namen ,La Reine*.

Es funktioniert wie die anderen
Restaurants, allerdings erfordern die
extravaganten Rezepte vier Eingangswaren
anstelle der gewohnten drei.

Dadurch ist aber auch der Einfluss der
Rezepte erheblich stirker.

Es konnen im Gebdudemenu zusédtzliche
Touristen (bis maximal 5000 Touristen) als
Kunden zugewiesen werden, um den Ein-
flussbereich der Rezepte zu vergrofiern.
Allerdings haben alle anderen Restaurants,
Cafés und Bars Vorrang vor dem Eisernen
Turm.

Durch die Questreihe ist es moglich die
dritte Bauphase, fiir den ersten Eisernen
Turm zu dndern und somit zu
vereinfachen.

Mehr Informationen dazu findet ihr im Kapitel
,Die Questen®.
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Bei Reisezeit gibt es, im Gegensatz zu den
anderen DLCs (ausgenommen ,Land der
Lowen), die Moglichkeit die Questen von
vornherein abzulehnen.

Fir das Gameplay hat das ansich keine
grofien Nachteile.

Durch die Questen erhilt man lediglich
funf Items, von denen zwei
»Charakter-Items*“ sind und die anderen
relativ schwach ist.

Man bekommt allerdings vereinfachten
Zugang zu ein paar Rezepten. Ausserdem
verdndert sich mit aktiver Quest die
Anforderung der dritten Bauphase des
Eisernen Turms.

Ohne die Quest benotigt man 4.000 Tou-
risten um mit dem Bau der dritten Phase
zu beginnen, diese Voraussetzung entfillt
mit aktiver Quest fir den ersten Eisernen
Turm, somit seid ihr deutlich friher fertig
mit dem ersten Monument als ohne Quest.

Wenn ihr die erste Tutorialquest von der
Touristin ablehnt, lehnt ihr nur diese eine
Reihe ab. Bedeutet, ihr konnt fir jede
Questreihe individuell entscheiden, ob ihr
diese verfolgen mochtet oder nicht.

Die ersten Touristen

‘ Eine Busfahrt zum Varieté-
theater

L Eine Busfahrt zum

Restaurant

L Zoos machen
glucklich

Aperitif
|—> Vorspeise

»~Rezeptname* *

* Questname richtet sich, nach dem Ausgang der Quest ,Vorspeise*
gang

|—> Zwischengang

Dessert
— Das achte Weltwunder
—>

E Geschmackssache

|—’ Der Preis des Ruhms

Das ist keine
Ubung

| Eine weitere
enttarnte

Verschworung

L
Ein denkwurdiger Tag
|—> Der konigliche Gaumen

Ein koniglicher
Geschmack

|—> Der Turm

Die Marmeladen Revue

|—> Der Marmeladen - Saal

|—> Ein denkwirdiges Kleid

|. Die Einfiihrung

Bei dieser Questreihe gibt euch die
Touristin die ersten Schritte im Umgang
mit den Touristen vor. Es gibt hier keine
Belohnung, die euch einen Vorteil bringen
wiirde und kann somit tibersprungen werden.

I.1 Die ersten Touristen ab 500 Touristen

1. Bauen Sie aus:
Besucherhafen zu Touristenhafen
2.Bauen Sie:
Ein Grand Hotel
Bushaltestellen, um das
Hotel mit dem Touristenhafen zu
verbinden.
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1.2 Eine Busfahrt zum Varietétheater
ab 50 Touristen

1. Bauen Sie:
Ein Varietétheater
(Nur wenn noch keines auf der Insel
gebaut wurde)
2.Bauen Sie Bushaltestellen, um das Ho-
tel mit dem Varietétheater zu
verbinden.

1.3 Eine Busfahrt zum Restaurant
ab 250 Touristen

1. Bauen Sie:
Ein Restaurant
2.Wihlen Sie ein Tagesgericht fiur das
Restaurant aus.
3.Binden Sie das Restaurant mithilfe
weiterer Bushaltestellen an und erfiillen
Sie das Bediirfnis nach Lokalen.

1.4 Zoos machen gliicklich
ab 325 Touristen

1. Bauen Sie:
Ein Restaurant
Ein freies Gehege
2.Statten sie aus:
Ein Zootier
(Nur wenn noch nicht auf der Insel gebaut wurde)
3.Errichten Sie Bushaltestellen, um das
Hotel mit dem Zoo zu verbinden.

4. Erfillen Sie das Bediirfnis nach
Sehenswiirdigkeiten zu 20%, in dem sie
den Zoo mit weiteren Tieren ausstatten.
-> 2 Gehege mit 2 epischen Tieren

2. Haute Cuisine

Diese Questreihe wird von der Touristin
angeboten, sobald das erste Restaurant den
Betrieb aufgenommen hat.

Als Belohnung bekommt ihr ein Item, dieses
ist nicht sonderlich stark.

Das Interessante an der Questreihe ist die

Moglichkeit ein weiteres Restaurantrezept,

ohne die eigentliche Bedingung zu erfullen,
freizuschalten.

Durch diese Moglichkeit empfehle ich, die
Questreihe zu spielen und nicht zu
titberspringen.

2.1 Aperitif erstes Restaurant

Wihlen Sie einen Ort, an dem frische,
gesunde Nahrung fur Sie hergestellt wird.

Das Bild von den Trauben in der Quest, ist
ein Hinweis, bedeutet aber nicht, dass es
eine Traubenfarm sein muss. Jede Farm
erfilllt die Quest.

Die Art der Farm beeinflusst nicht die
Questbelohnung.

Flugblatt fiir
Landwirtschaft

Lutz‘ Landpartie
Episch $
Beeinflusst alle landwirtschaftlichen
Produktionsstatten, die Getreide, Paprika,
Kartoffeln, Kirschen und Hopfen anbauen.

Produktivitat

_ -10%
Unterhaltskosten -10%
Attraktivitat +10

2.2 Vorspeise Entscheidungsquest

Erfinden Sie ein Rezept.

Q-
**

Gulasch a la
Strogg

Wild en Croiite
(DLC , Die Passage*)

.

Fisch avec Hummer a la Liberté
Pommes (DLC , Land der Lowen*)

&
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2.3 ,,Rezeptname* *

* Questname richtet sich, nach dem Ausgang der Quest ,Vorspeise*

1. Statten Sie ihr Restaurant mit dem
gefunden Rezept aus.

2.Erreichen Sie eine Produktivitit von
70%

2.4 Zwischengang Café¢ gebaut

1. Segeln Sie hierhin um die Touristin ab
zuholen:
Touristenhafen
2.Bringen Sie die Touristin hierhin:
Silberturm-Passagierschiff
3.Bringen Sie die Touristin hierhin zuriick:

Touristenhafen

Lady Chatterleys

Liebhaberspeise
,Charakter-Item"

2.5 Dessert Entscheidungsquest

Bei dieser Quest ist es egal wie ihr euch
entscheidet, alle Kombinationen haben das
selbe Ergebnis:

Thr schaltet zwei neue Rezepte fur das
Café frei:

| "k
™
. i’ Eclair

=

e "':I
3. chicht fiir Schicht ab 850
Touristen

Schweinedhrchen

Bei dieser Questreihe meldet sich die
Konigin mal wieder zu Wort. Sie mochte
das ihr den Eisernen Turm errichtet.

Die Besonderheit hier ist, dass es einige
Entscheidungsquesten gibt.

Es spielt jedoch gar keine Rolle wie ihr
euch entscheidet, denn es hat keinerlei
Auswirkung auf eure Belohnung.

Das einzige was sich innerhalb der Quest
verdndert ist die Reaktion der Konigin.
Bei optimaler Reaktion erhaltet ihr das Item
»Notiz der Konigin®.

Dennoch solltet ihr diese Questreihe

spielen, da ihr in ihr wieder Rezepte frei-
schalten konnt und die Bedingungen zum Bau
des ersten Eisernen Turms sich vereinfachen.

In diesem Guide wird euch der ,optimalste®
Weg gezeigt, mit dem ihr die grofitmogliche
Freude bei der Konigin hervorrufen konnt, fur
das gute Gefiihl.

3.1 Das achte Weltwunder
ab 850 Touristen

1. Legen Sie das Fundament fiar den
Eisernen Turm.

2.Bauen Sie den Eisernen Turm auf ihrer
Insel. (Phase II)

3.Beenden Sie den Eisernen Turm.
(Phase III)

3.2 Ein anspruchsvoller Gast
mit Start der Quest ,Das achte Weltwunder*

1. Konigliche Unterkunft:
Errichten Sie ein Hotel gegeniiber
dem Eisernen Turm.

2.Konigliche Lektiire:
Liefern Sie Urlaubsliteratur an das
konigliche Versorgungsschriff.

Auch hier spielt es keine Rolle was ihr
abliefert. Es geht hier darum irgendein
Item abzuliefern, bei dem es sich um ein
Buch handelt.

Naturlich gibt es eine Sortierung, welche
Biuicher eine positive Reaktion, eine mittel-
missige oder eine eher schlechte Reaktion
hervorrufen. Wenn man das Charakter-
Item ,1800 und eine Nacht“ mochte, gebt
ihr ,Ladys Chatterleys Lieblingsspeise“ aus
der Quest ,Zwischengang®.

Biicher die, die Konigin besonders mag:
1. Die Ilias

Die Odyssee

Lady Chatterleys Lieblingsspeise
Zwanzigtausend Tage um die Mitte
der Erde herum

Die Ringe der Konige

Antiker Roman

Volkserzahlungen

Atlantische Tafel

B

© N O Ui
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Biicher auf die, die Kdonigin neutral reagiert:

1. Heimskringla

2. Semundar-Edda

3. Morticromicron

4. [lluminiertes Manuskript

5. Ruhm der Konige

6. Chroniken von Enbesa

i Qings Gedichtband

Alle anderen Biicher:

1. Kleiner Tourismus-Werbefeldzug

D Grofter Tourismus-Werbefeldzug

3 Madame Kahinas exklusiver
Tourismus-Anstof

4. Das Heilige Buch

B Alte Frachtliste

0. Die Kunst der Medizin

. Le Tocsin

8. Ea'TribthieiEibae

9. Die Aufwiegler und die Freien

10, — Det Kapit] e

i Exquisit

124 'yl Dig¢ Kunst|desiR egien@is

13.  Proklamation der Ritterschaft

14. Industriekapitine, Band IV

15! 1| Industriekapitine SRarid XNl

16. = Industriekapitidne, Band XXXI

17, | Aufsdtze uber die Freiheit zu lieben

18.  Ein Aufsatz iiber Gleichberechtigung

19! |i| Das Patriagchiais SBEESV 11 HESiEle s
Klassenkampfes

205emZiviler U nisiSiais ae

21.  Selbstportrit eines Anarchisten

221 12\ Sophis menNdEd e ISR = e
Schule des Kommunismus

23.  Willies Autobiografie

24.  Arturs Portfolio

25.  Register des Sklavenbesitzers

26. Merciers Manifest der Freien

27. Merciers Kochbuch

Loyt Tipps

Wenn ihre etwas Besonderes aus-
losen mochtet, gebt der Konigin das
Charakter-Item von Bente Jorgenson

i e Qve/e/(pﬁyvz/u/vzfgw

1800 und eine Nacht
Charakter-Ttem"

3.Konigliche Toilette:
Wihlen Sie jemanden als Zofé far die
Konigin aus.

Um die optimale Reaktion der Konigin zu
erreichen, solltet ihr hier die Biuerin
wihlen.

Ihr findet alle 3 Kandidatinnen an der
Fundamentbaustelle des Eisernen Turmes.

3.3 Geschmackssache Entscheidungsquest

Die Touristin mochte ein umwerfendes
Dessert backen fiir die Konigin.

Nach mehreren Versuchen habe ich genau
einen Weg gefunden, den sie als Erfolg
bewertet.

Ist euch die Reaktion der Konigin nicht
wichtig, ist es egal wie ihr entscheidet.
Auch wenn die Touristin das Ergebnis als
Reinfall bewertet, bekommt ihr die selbe
Belohnung im spateren Verlauf der Quest.

Das Dessert ist ein Erfolg:

Solltet ihr diesen Weg gehen, bedankt sich
die Touristin mit einem kleinen Item bei
euch.

P-ie g/e/e/ova/w/u/vn/gﬁ

Armagnacflaschen
Ungewohnlich

Verwendbar in Rathaus
Beeinflusst Wohngebdude wenn aktiv
Zufriedenheit +5

,Bentes Reisetagebuch*

Damit lost ihr ein Easter-
Egg aus.

Bediirfnis - Bonus
Einwohner werden mit Bier, Schnaps, Sekt und
Rum versorgt.
Dauer: 05:00 Minuten

Wird nach Gebrauch zerstort
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3.4 Der Preis des Ruhms

Finden Sie die Verschworer unter den
folgenden Bewohnern.

1.  Geschiftiger Bauer
2. Arbeiterbande
3.  Handwerker in Hochstimmung

Alle gesuchten Personen sind an der
Baustelle des Eisernen Turmes zu finden.
Die Gesuchten sind die Arbeiter.

3.5 Das ist keine Ubung

Entscheidungsquest

Egal welche Entscheidungen ihr trefft, aus-
liefern miisst ihr die Verschworer am Ende
immer.

Die Moglichkeit kein Geld zu bezahlen,
gibt es ebenfalls.

Wenn ihr aber Geld wie Heu habt und eine
Minute Zeit sparen wollt, bestecht den
Arbeiter einfach mit 10.000 und die Quest
ist beendet.

Der Weg ohne Geld:

3.6 Eine weitere Enttarnte Verschworung

1. Finden Sie eine Gruppe von Arbeitern, die in
Hafennihe Kisten transportieren:
Einen Verschworer
Dieser Schritt ist in der Quest nur aktiv, wenn ihr den Arbei-
ter inder Quest ,Das ist keine Ubung bestochen habt.
2. Holen Sie die Verriter an ihrem Kontor ab
3. Bringen Sie die Verschworer hierhin:
Sir Archibald Blakes Leuchturm

i e Qu@pkw/uw/@/
George Smiths Statut fiir

universelle Zusammenarbeit
Epischi' i\ £ 3 a XV

Verwendbar in Rathaus

Beeinflusst Wohngebdude

Einkommen pro Haus -15%
:Aufstandlsgefahr -60%

3.7 Der Turm

1.  Warten Sie auf die Ankunft der
Konigin.

2.  Wihlen Sie den Eisernen Turm aus,
um mit der Eroffnungszeremonie zu
beginnen.

3.  Geniefen Sie die Konigliche Parade

3.8 Ein denkwiirdiger Tag

Fotografieren Sie die Konigin.

3.9 Der konigliche Gaumen
Entscheidungsquest

In dieser Quest werden alle Entscheidungen,
die ihr bis jetzt getroffen habt, enthiullt.

Thr entscheidet jetzt nur noch das Ment
fur die Konigin und danach wird sie euch
mitteilen wie sie eure Vorbereitungen fand.

Habt ihr euch an meine Empfehlungen ge-
halten, wird sie begeistert sein. Mehr wird
aber nicht passieren. Das Rezept schaltet
ihrtauf jeden Fall frei.

Aber um das Item ,Eine euphorische Notiz der
Kénigin“ zu bekommen, miisst ihr ein Lob fur
das Menit bekommen.

Bevor ihr in die Quest geht, solltet ihr
nachsehen, ob ihr die notigen Rezepte
freigeschaltet habt. siche Kapitel ,Orte fiir Speis
und Trank*

Thr benotigt das Gulasch und den Monmatre.
Das Gulasch konnt ihr wihrend der Quest
erspielen, den Monmatre nicht! Um dieses
Rezept, aus der Bar, freizuschalten ist eine
Weltaustellung notigt.

Baut eine Bar und veranstaltet dann eine
Austellung . Damit ist das Rezept frei und
kann gewihlt werden. Tut dies BEVOR die
Quest erscheint, da es sonst zu einem Aus-
wahlbug kommmen kann.

Solltet ihr in der Quest
,Geschmackssache*
einen Reinfall produ-
ziert haben, habt ihr
dort bereits das Rezept
,La Tour Trifle*
freigeschaltet.
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Habt ihr jedoch den Erfolg erzielt, ist das
Rezept als Auswahlmoglichkeit ausgegraut.
Nach Abschluss der Wahl schaltet ihr das
Rezept hier aber dennoch frei, da der Erfolg
ebenfals das Rezept ist. Doch die Konigin
reagiert besser darauf, da das Dessert
perfekt ist.

Zum besseren Verstidndnis, hier das durch-
klicken durch diese Wahl als Video:
https://www.youtube.com/watch?v=tvgeNGDwXsw

Bei der optimalen Reaktion der Konigin,
erhaltet ihr das Item ,Eine euphorische Notizg
der Konigin“, dieses beeinflusst den Eisernen
Turm.

Eine Euphorische Notiz der W

Konigin

Episch

Beeinflusst alle Restaurants des Fisernen
Turms

Unterhaltskosten -25%
Attraktivitat +150

3.10 Ein koniglicher Geschmack
Sammeln Sie 50t Baumwolle

3.11 DerTurm

Wiihlen Sie den Fisernen Turm aus, um die Uberra-
schung der Konigin zu entdecken.
Belohnung: Geschmiickter Eiserner Turm

4. Belle Epoque

Mit dieser Questreihe konnt ihr wieder ein
Rezept freischalten ohne die eigentliche
Bedingung erfiillen zu miissen.

Daher solltet ihr die Questreihe spielen.

4.1 Die Marmeladen Revue

Finden Sie folgende Personen in ihrer

Stadt:

1. eine rot gekleidete Tdnzerin in der
Nihe eines Hotels

2. eine violett gekleidete Tdnzerin in
der Nihe des Touristenhafens

3. eine gelb gekleidete Tédnzerin in der

Nihe des Eisernen Turms

4.2 Der Marmeladen-Saal

Errichten Sie eine Vergniigungsmeile in

der Nihe ihres Touristenhafens mit:
Eine Neue Bar

4.3 Ein denkwiirdiges Kleid

Versorgen Sie die Touristin mit 15t
Zitrusfrichten.

“4" Belohnung:
W Rezept ,Madame Marmelade*“
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